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ANEXA nr. 2 la Ordin comun privind aprobarea metodologiei de elaborare, validare,
aprobare si gestionare a standardelor ocupationale

STANDARD OCUPATIONAL

SECTIUNEA A - CERINTELE PIETEI MUNCI|I

1. Denumirea ocupatiei si codul COR

PROGRAMATOR DE SISTEM INFORMATIC
COD COR 251204

2. Denumirea tradusa a ocupatiei (En):
INFORMATION SYSTEM PROGRAMMER

3. Activitati si competente
3.1 Activitati specifice ocupatiei

1. Utilizeaza dispozitivele hardware si aplicatiile software de programare:
- Utilizarea conceptelor de baza ale tehnologiei informatiei;
- Utilizarea mediilor de programare;
- Utilizarea software-ului de conferinta.
2. Proiectarea programelor / componentelor / aplicatiilor software:
- Analizeaza problema;
- Elaboreaza specificatiile de definire pentru program / componentd / aplicatie
software;
- Elaboreaza specificatiile de realizare.
3. Elaborarea programelor / componentelor / aplicatiilor software:
- Elaboreaza algoritmul modului / programului / componentei / aplicatiei software;
- Codifica structurile algoritmului in limbajul de programare ales;
- Monitorizeaza procesul de elaborare a modulului / programului / componentei /
aplicatiei software si integreaza partile componente;
- Elaboreaza documentatia programului / componentei aplicatiei.
4. Testarea programelor / componentelor / aplicatiilor software:
- Identificd datele de test specifice programului / componentei / aplicatiei;
- Executd / ruleaza programul / componenta / aplicatia cu datele de test;
- Integreaza programele / componentele testate in sistemul informatic.
5. Asigurarea corectitudinii rezultatelor obtinute:
- Evalueaza rezultatele testarii;
- Asigura corectitudinea rezultatelor;
- Semnaleaza beneficiarului / utilizatorului filtrele, protectiile si verificarile efectuate
de program / aplicatie;
- Elimina erorile / neconcordantele constatate.




6. Asigurarea securitatii programelor / componentelor / aplicatiilor software, a datelor de
test si a suporturilor / dispozitivelor de stocare:
- Asigura securitatea suporturilor / dispozitivelor de stocare a programelor si a
datelor de test;
- Efectucaza salvari / restaurari,
- Asigura protectia antivirus.
7. Implementarea programelor / componentelor / aplicatiilor software:
- Elaboreaza procedura de instalare a programului / componentei / aplicatiei
software;
- Instaleaza la cerere programul / aplicatia la beneficiar / utilizator;
- Intretine dezvoltirile ulterioare ale programului / aplicatiei.
8. Aplicarea procedurilor de calitate
- Aplicarea procedurilor de calitate;
- Verificarea rezultatelor si remedierea neconformitatilor
- Propunerea actualizérii / modificérii normelor de calitate
- Revizuirea planului de activitati.
9. Acordarea de consultanta beneficiarilor / utilizatorilor programelor / componentelor /
aplicatiilor:
- Instruieste beneficiarii / utilizatorii aplicatiei;
- Acorda asistenta tehnica.
10. Identificarea necesarului de componente si materiale consumabile specifice:
- Identifica necesarul de componente hardware si software, precum si de materiale
consumabile;
- Intocmeste lista de componente si materiale consumabile , de echipamente, de
componente software;
- Constituie stocul minim necesar.

3.2 Competente

1. Organizeaza locul de munca;
2. Intretine echipamentele de lucru;
3. Aplica prevederile legale referitoare la sanatatea si securitatea In munca si in

domeniul situatiilor de urgenta,

4. Aplica normele de protectie a mediului;

5. Lucreaza in echipa;

6. Aplica cunostinte generale de comunicare;

7. Aplica normele de protectie si securitate a datelor;

8. Utilizeaza dispozitivele hardware si aplicatiile software de programare;

9. Proiecteazd programe / componente / aplicatii software;

10. Elaboreaza programe / componente / aplicatii software;

11. Testeaza programe / componente / aplicatii software;

12. Asigurd corectitudinea rezultatelor obtinute;

13. Asigura securitatea programelor / componentelor / aplicatiilor software, a datelor de
test si a suporturilor / dispozitivelor de stocare;

14. Implementeaza programe / componente / aplicatii software;

15. Aplica procedurile de calitate;




16. Acordarea de consultanta beneficiarilor / utilizatorilor programelor / componentelor
/ aplicatiilor;
17. Identifica necesarului de componente si materiale consumabile specifice;

4. Niveluri de calificare:
4.1. Nivelul de calificare conform Cadrului National al Calificarilor (CNC);

4.2. Nivelul de referintd conform Cadrului European al Calificarilor (EQF) ;

ES|ESgES

4.3. Nivelul educational corespondent, conform ISCED - 2011 (cod program educational)

5. Acces la alti/alte ocupatie/ocupatii cuprinsd/ cuprinse in COR;

Acces la ocupatie/ocupatii de acelasi nivel de calificare, conform CNC, pe baza de
experientd/ recunoastere de competente:

251201 - Analist;

251202 — Programator,

251203 - Inginer de sistem 1n informatica
251205 — Inginer de sistem software
251206 — Manager proiect informatic

6. Informatii suplimentare

Programatorul de Sistem Informatic se ocupa in principal cu proiectarea programelor /
componentelor / aplicatiilor software, elaborarea programelor / componentelor /
aplicatiilor software, testarea programelor / componentelor / aplicatiilor software,
asigurarea corectitudinii rezultatelor obtinute, asigurarea securitatii programelor /
componentelor / aplicatiilor software, a datelor de test si a suporturilor / dispozitivelor de
stocare, implementarea programelor / componentelor / aplicatiilor software, acordarea de
consultanta beneficiarilor / utilizatorilor programelor / componentelor / aplicatiilor.
Programatorul de Sistem Informatic foloseste urmatoarele:

- Echipamente hardware: calculator, monitor, notebook, tableta, imprimanta;

- Consumabile: cartuse pentru imprimantd, alte dispozitive pentru stocarea datelor, etc.;

- Software pentru aplicatii de conferinta;

- Aplicatii software: medii de programare.




SECTIUNEA B - CERINTE PENTRU EDUCATIE SI FORMARE PROFESIONALA

1. Informatii despre programul de educatie si formare profesionala;

1.1. Cerinte specifice de acces la program;
1.1.1. Competente si deprinderi necesare accesului la program:

Nu e cazul

1.1.2. Conditii minime de acces la program, raportate la nivelul de studii:

Niveluri de studii:
e Tnvitamant primar;
e Tnviatamant gimnazial;
e Tnvitimant general obligatoriu;
e Tnvitimant profesional prin scoli profesionale;
o Tnviatamant liceal, fiara diploma de bacalaureat;
e Tnviatamant liceal, cu diplomi de bacalaureat;
e Tnvitimant postliceal;
e Tnvitimant superior cu diploma de licents; X
e Tnviatamant superior cu diplomi de master.

1.1.3. Alte studii necesare:

Studii universitare in domeniul Tehnologiei Informatiilor si Comunicatiilor sau in
domenii conexe.

1.1.4. Cerinte speciale:

Nu este cazul.

2. Descrierea programului de educatie si formare profesionala

2.1. Durata totala, nr. ore 180 din care :

60 teorie,

120 practica.

2.2. Planul de pregitire (anexa nr. 1 la prezentul standard ocupational);

2.3. Programa de pregitire teoretica si practica (anexa nr. 2 la prezentul standard
ocupational).




2.4. Echipamente/ utilaje/ programe software etc. necesare pregatirii teoretice si practice;

Pentru pregatirea teoretica sunt necesare:

- Echipamente de tehnologie a informatiei si comunicarii: PC, internet, videoproiector
care permit derularea activitatilor 1n sala de curs;

- Flipchart, markere, videoproiector, ecran de proiectie;

- Suport de curs, fise de lucru, studii de caz.

Pentru pregatirea practica sunt necesare:

Echipamente hardware: calculator, monitor, notebook, tableta, imprimanta;
Consumabile: cartuse pentru imprimanta, alte dispozitive pentru stocarea datelor, etc.;
Software pentru aplicatii de conferinta;

Aplicatii software: medii de programare;.

2.5. Cerinte privind nivelul minim de calificare si experienta profesionala pentru formatori
si instructori/ preparatori formare;

Formatorii:

- Sa fie specialisti cu studii superioare care au profilul sau specialitatea corespunzatoare
programei de pregatire, respectiv care au pregatirea specifica educatiei adultilor conforn
standardului ocupational;

- Sa fie certificati conform reglementarilor in vigoare privind calitatea de formator;

- Experienta profesionald in domeniul ocupatiei de minim 2 ani.

2.6. Cerinte privind nivelul minim de calificare si experienta profesionala pentru evaluatorii
de competente profesionale

Evaluatorii de competente profesionale:
- Specialisti cu studii superioare tehnice specifice domeniului de aplicare a Standardului
Ocupational,
- Certificat de absolvire pentru ocupatia ,,Evaluator Competente Profesionale”;
- Experienta profesionala in domeniul ocupatiei de minim 2 ani in ultimii 5 ani de
munca.

3. Informatii referitoare la procesul de elaborare, verificare, validare, avizare si aprobare
a standardului ocupational:

3.1. Initiator/ Autori
INTERLOG COM SRL
- STANESCU CERASELA MIHAIELA, Inginer Automatizari si calculatoare, Informatician —
Interlog COM SRL
- IORDACHE MARIE-JEANNE-HELENE- Inginer Automatizari si calculatoare —
Informatician - EUROTRAINING SOLUTION S.R.L , Bucuresti
Data elaborarii: 04.04.2022 — 10.05.2022

3.2. Verificare profesionala:
- COJOCARESCU SIMONA MARIA - Inginer proiectare si dezvoltare sisteme 1T —
Informatician — Interlog Com SRL
- TOMA BENIAMIN -GRIGORE- Specialist IT — Informatician — Interlog COM SRL
Data verificarii 18.05.2022 ; 10.08.2022




3.3. Avizare:
LICEUL TEORETIC ,,AVRAM IANCU” BRAD:;
Data avizarii: 06.06.2022;12.09.2022 .

3.4. Validare documentatie:

Asociatia Nationald a Comitetelor Sectoriale din Romania - ANCSR
Presedinte - Doru PUIU

Comitet sectorial din Constructii de Masini

Presedinte-Gheorghe CAZAN

Data validarii:12.09.2022

3.5. Aprobare:
Autoritatea Nationala pentru Calificari conform deciziei nr.584 din data 13.10.2022




Anexa Nr. 1

La standardul ocupational

PLAN DE PREGATIRE

PROGRAMATOR DE SISTEM INFORMATIC

Cod COR 251204

Nr N Nr. ore
' Competenta dobandita Modul ore s
crt. > . | practica
teorie
1.1 | Organizeaza locul de munca 2 4
1.2 | Intretine echipamentele de Organizarea mediului de munca 9 4
lucru
2.1 | Aplica prevederile legale
referitoare la sanatatea si
securitatea in munca si in Norme specifice de securitate a muncii, 2 4
domeniul situatiilor de situatii de urgenta si protectia a
urgenta mediului
2.2 | Aplica normele de protectie 9 4
a mediului
3.1 | Lucreaza in echipa . . . . . 2 4
— - Comunicare si relationare in mediul de
3.2 | Aplica cunostinte generale < ’ ’ 4
Lo munca 2
de comunicare
4 Aplica normele de protectie . .
P . P ! Protectia si securitatea datelor 4 8
si securitate a datelor U
5. Utilizeaza dispozitivele - . .. )
- SPOzZIH Utilizarea dispozitivelor hardware si
hardware si aplicatiile . ’ 4 8
aplicatiilor software de programare
software de programare
: Proiecteaza programe/ .
6 Za programe’ Proiectarea programelor/
componente / aplicatii o 8 16
’ componentelor / aplicatiilor software
software ’
7. Elaboreaza programe / Elaborarea programelor /
componente / aplicatii componentelor / aplicatiilor software 8 16
software
8. Testeaza programe / Testarea programelor / componentelor
componente / aplicatii / aplicatiilor software 6 12
software
9. Asigura corectitudinea Asigurarea corectitudinii rezultatelor
. . 4 8
rezultatelor obtinute obtinute
10. | Asigura securitatea
programelor / , L
componentelor / aplicatiilor A&gurarea; slecu/nta%p I)tr.()lgr amitlor /
software, a datelor de test si componenteior /- aplcatitior SOTware, a 4 8
a sunorturilor / datelor de test si a suporturilor /
Suportt dispozitivelor de stocare
dispozitivelor de stocare




11. | Implementeaza programe /
T Implementarea programelor /
componente / aplicatii S 4 8
software componentelor / aplicatiilor software
12. | Ap _hca procedurile de Proceduri de calitate 2 4
calitate
13. | Acorda consultanta Acordarea de consultanta beneficiarilor
beneficiarilor / utilizatorilor |/ utilizatorilor programelor / ) A
programelor / componentelor / aplicatiilor
componentelor / aplicatiilor
14. | Identifica necesarul de Identificarea necesarului de
componente i materiale componente i materiale consumabile 2 4
consumabile specifice specifice
TOTAL ORE 60 120

TOTAL GENERAL

180




PROGRAMA DE PREGATIRE

TEORETICA SI PRACTICA

Anexa Nr. 2
la standardul ocupational

Nr NR. ORE
crt METODE/ MIJLOACE DE " ,g
X CONTINUT FORME DE INSTRUIRE, = | =
MODUL DISCIPLINA TEMATIC DESFASURA MATERIALE DE CRITERII DE EVALUARE %: 5
RE INVATARE =R
~
1 2 3 4 5 6 7 8 9
1. | Organizarea 1.1 Organizarea - Organizarea Teorie: - Computer; - Analizeaza necesitatea unor 2 4
mediului de spatiului de lucru resurselor tehnice: | - Expunere; - Imprimanta; resurse tehnice;
munca. pentru activitati de - Analizarea - Dezbateri; - Videoproiector; - Identifica obiectivele de
programare necesitatii - Discutii - Ecran proiectie, sau | realizat;
informatica. resurselor; libere. monitor de perete - Pregateste locul de munca intr-
- Organizarea pentru sali de curs; 0 maniera corespunzatoare
fluxurilor - Flipchart; asigurdrii unei productivitati
tehnologice. - Suport curs in maxime;
- Organizarea format tiparit si/sau - Instaleaza infrastructura
spatiului propriu de digital temporara a spatiului de lucru
lucru: - Consumabile: foi pentru activitatile de
- Amenajarea flipchart, coli A4, programare informatica;
locului de munca marker, etc. -Intelege corect sarcinile,
pentru activitati de | Practica: - Videoproiector; instructiunile si procedurile de
programare - Aplicatii - Ecran proiectie, sau | lucru;
informatica. practice; monitor de perete -Clarifica eventualele
- Dezbateri; pentru sali de curs; neintelegeri ale sarcinilor si

- Discutii libere
n grup;

- Flipchart;
- Echipamente

instructiunilor;
-Verifica normativul de timp




-Demonstratii. | hardware: calculator, | alocat si durata necesara
monitor, notebook, efectuarii lucrarii;
tableta, imprimanta; - Lucreaza intr-o echipa de
- Consumabile: programatori;
cartuse pentru - Lucreaza tinand cont de
imprimanta, alte principii ergonomice.
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;
1.2 Intretinerea - Verifica starea Teorie: - Computer; - Cunoaste tipurile de
echipamentelor de echipamentelor de | - Expunere; - Imprimanta; echipamente si componente
lucru. lucru. - Dezbateri; - Videoproiector; hardware;
- Informeaza - Discutii - Ecran proiectie, sau | - Verifica starea echipamentelor
asupra deteriorarii/ | libere. monitor de perete pentru mentinerea sigurantei n
defectarii pentru sali de curs; exploatare;
echipamentelor de - Flipchart; - Selectioneaza echipamentele si
lucru. - Suport curs in dispozitivele defecte care
- Aplica format tiparit si/sau trebuie Tnlocuite sau reparate;
procedurile de digital - Informeaza si raporteaza
intretinere a - Consumabile: foi defectele dispozitivelor si
echipamentelor de flipchart, coli A4, echipamentelor persoanelor
lucru. marker, etc. abilitate;
Practica: - Videoproiector; - Aplica procedurile de
- Aplicatii - Ecran proiectie, sau | Intretinere in functie de tipul
practice; monitor de perete dispozitivelor si
- Dezbateri; pentru sali de curs; echipamentelor, in conformitate
- Discutii libere | - Flipchart; cu indicatiile producatorilor.
n grup; - Echipamente

-Demonstratii.

hardware: calculator,




monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

Norme
specifice de
securitate a
muncii, situatii
de urgenta si
protectie a
mediului.

2.1 Situatii de
urgenta, sanatate si

securitate Tn munca.

- Norme de
sanatate si
securitate Tn
munca:

- Aplicarea
prevederilor legale
referitoare la
sanatatea si
securitatea in
munca;

- Echipamentul
individual de lucru
si de protectie;

- Intretinerea si
verificarea
echipamentelor de
lucru;

- Verificarea starii
echipamentelor si
dispozitivelor;

- Informarea

Teorie: - Computer;

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbateri; pentru sili de curs;

- Discutii libere | - Flipchart;

n grup; - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,

- Aplica standarde de sanatate si
siguranta;

- Respecta normele de sanatate
si securitate in munca;

- Utilizeaza echipamente de
protectie si sigurantd la locul de
munca;

- Cunoaste notiunile de
intretinere si verificare a
echipamentului de lucru;

- Verifica starea echipamentelor
si dispozitivelor;

- Aplica procedurile de
intretinere a echipamentelor si
dispozitivelor;

- Informeaza asupra deteriorarii
si/sau defectarii echipamentelor
st dispozitivelor;

- Cunoaste prevederile legale
referitoare la situatiile de
urgenta;




asupra deteriorarii
si/sau defectarii
echipamentelor si
dispozitivelor.

- Prevederile legale
referitoare la
situatiile de
urgenta;

- Prevederile legale
referitoare la

tableta, imprimant;

- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

- Aplica normele de protectie
impotriva incendiilor;

- Asigura interventiile necesare
n caz de accident.

normele de
protectie impotriva
incendiilor;
- Asigurarea
interventiei in caz
de accident.
2.2 Norme de - Protectia Teorie: - Computer; - Identifica pericolele posibile
protectie a mediului | mediului: - Expunere; - Imprimanta; asupra mediului asociate
aplicabile in - Sortarea - Dezbateri; - Videoproiector; activitatilor desfasurate;
activitdtile de deseurilor; - Discutii - Ecran proiectie, sau | - Sorteazd deseurile;
programare - Gestionarea libere. monitor de perete - Depoziteaza in locurile special
informatica. deseurilor; pentru sali de curs; amenajate deseurile rezultate n
- Prevenirea - Flipchart; urma activitatii;
contaminarii - Suport curs in - Manipuleaza, utilizeaza si
mediului. format tiparit si/sau depoziteaza substantele cu risc
digital; de contaminare a mediului n
- Consumabile: foi scopul reducerii la minimum a
flipchart, coli A4, riscurilor de orice natura.
marker, etc.
Practica: - Videoproiector;
- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice;

monitor de perete




- Dezbateri;

- Discutii libere
n grup;
-Demonstratii.

pentru sali de curs;

- Flipchart;

- Echipamente
hardware: calculator,
monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

Comunicare si
relationare in
mediul de
munca.

3.1 Capacitatea de a
lucra 1n echipa.

Rolurile in echipa,
atributiile
individuale in
cadrul echipei in
functie de sarcinile
de realizat:

- Respectarea
raporturilor
ierarhice si
functionale 1n
cadrul echipei;

- Comunicarea n
echipa.

Teorie:

- Expunere;
- Dezbateri;
- Discutii
libere.

- Computer;

- Imprimanta;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie, sau
monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;

- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Dezbateri;

- Computer;

- Imprimanta;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie sau

- Cunoaste rolurile n cadrul
echipei;

- Cunoaste atributiile
individuale in cadrul echipei;
- Intelege corect sarcinile,
instructiunile si procedurile de
lucru;

- Clarifica eventualele
neintelegeri ale sarcinilor si
instructiunilor.




- Discutii libere

monitor de perete

n grup; pentru sali de curs;
-Demonstratii. | - Flipchart;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.
3.2. Cunostinte Notiuni generale Teorie: - Computer, - Cunoaste notiunile generale de
generale de de comunicare: - Expunere; - Imprimanta; comunicare;
comunicare. definitia - Dezbateri; - Videoproiector; - Comunica in mod adecvat cu
comunicarii, roluri, | - Discutii - Ecran proiectie sau | colegii de echipa si cu
mijloace de libere. monitor de perete conducatorii;
comunicare; pentru sali de curs; - Cunoaste terminologia
- Metode de - Flipchart; specifica ocupatiei;
comunicare - Suport curs in - Se exprima corect, folosind
corespunzatoare format tiparit si/sau terminologia specifica
situatiei date digital; ocupatiei.
pentru - Consumabile: foi
transmiterea, flipchart, coli A4,
primirea corecta si marker, etc.
rapida a Practica: - Videoproiector;
informatiilor: - Aplicatii - Ecran proiectie, sau
orala, scrisa, practice; monitor de perete
desene; - Dezbateri; pentru sali de curs;
- Terminologia - Discutii libere | - Flipchart;
specifica ocupatiei. | Th grup; - Echipamente
-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru




stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

Protectia si
securitatea
datelor

4.1 Aplicarea
normelor de
protectie si securitate
a datelor

- Informarea
persoanelor a caror
date personale vor
fi prelucrate, cu
privire la drepturile
lor, privind datele
cu caracter
personal;

- Obtinerea
consimtdmantului
de la persoanele ale
caror date
personale vor fi
prelucrate;

- Prelucrarea
datelor cu caracter
personal ale
persoanelor;

- Asigurarea
protectiei datelor.

Teorie: - Computer;
- Expunere; - Imprimanta;
- Dezbateri; - Videoproiector;
- Discutii - Ecran proiectie, sau
libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.
Practica: - Echipamente
- Aplicatii hardware: calculator,
practice; monitor, notebook,
- Dezbateri; tableta, imprimanta;
- Discutii libere | - Consumabile:
n grup; cartuse pentru
-Demonstratii. | imprimanta, alte

dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

- Cunoaste notiunile de baza
aplicabile in domeniul protectiei
datelor cu caracter personal;

- Cunoaste importanta
respectarii legislatiei

cu privire la protectia datelor cu
caracter personal;

- Identifica si aplica temeiurile
de prelucrare a datelor cu
caracter personal.




Utilizeaza
dispozitivele
hardware si
aplicatiile
software de
programare.

5.1 Utilizeaza
dispozitivele
hardware si
aplicatiile software
de programare.

- Utilizarea

conceptelor de

baza ale

tehnologiei
informatiei;
- Utilizarea
mediilor de
programare;
- Utilizarea

software-ului de

conferinta.

Teorie: - Computer;

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbaterti; pentru sali de curs;

- Discutii libere | - Flipchart;

n grup; - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

- Aplica notiuni despre retelele
de calculatoare conform
prevederilor manualelor de
utilizare;

- Asigura securitatea informatiei
la posibilele amenintari
cibernetice;

- Utilizeaza medii de
programare;

- Utilizeaza software de
conferinta;

- Utilizeaza dispozitivele
hardware.




Proiectarea
programelor/
componentelor
/ aplicatiilor
software.

6.1 Proiectarea
programelor/
componentelor /
aplicatiilor software.

- Analizarea
problemelor;

- Elaborarea
specificatiilor de
definire pentru
program/
componentd/
aplicatie software
- Elaborarea
specificatiilor de
realizare.

Teorie: - Computer;

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbaterti; pentru sali de curs;

- Discutii libere | - Flipchart;

n grup; - Echipamente

- Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

- Identifica fluxul de date in
functie de specificul activitatilor
si de periodicitatea acestora;

- Identifica fluxul de date
adecvat rezultatelor, cu
precizarea intercorelarilor;

- Identifica procedurile prin
stabilirea prelucrarilor care se
aplicd datelor pentru obtinerea
rezultatelor asteptate in
formatele stabilite;

- Analizeaza situatia pentru a
identifica potentialele
deficiente in fluxul de date;

- Elaboreaza adecvat schema
functionala a programului /
componentei / aplicatiei
software pentru rezolvarea
corecta a problemei si pentru
realizarea procedurilor de
testare conform schemei;

- Defineste regulile de interfata
intre proceduri prin stabilirea
structurii si formatului datelor
de intrare si iesire;

- Elaboreaza recomandari de
modele de organizare , accesare,
prelucrare si arhivare a datelor;
- Elaboreaza recomandarile
pentru realizarea procedurilor
de testare conform logicii din
schema functional;
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- Stabileste nivelul de
independenta fata de platforma
suport hardware si software
conform obiectivelor propuse;

- Stabileste platforma/
platformele software/ hardware
conform nivelului de
independenta ales;

- Alege mediile/ instrumentele
de dezvoltare a programului /
componentei / aplicatiei
software 1n functie de nivelul de
independenta ales;

- Realizeaza structurarea datelor
necesare cu respectarea minimei
redundante;

- Stabileste privilegiile,
restrictiile, confidentialitatea
accesului la date cu respectarea
strictd a schemei functionale;

- Realizeaza pseudocodul /
schemele logice pentru fiecare
modul al programului /
componentei / aplicatiei
software.

Elaborarea
programelor /
componentelor
/ aplicatiilor
software

7.1 Elaborarea
programelor /
componentelor /
aplicatiilor software

- Elaboreaza
algoritmul modului
/ programului /
componentei /
aplicatiei software;
- Codifica
structurile

Teorie:

- Expunere;
- Dezbateri;
- Discutii
libere.

- Computer;

- Imprimanta;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie, sau
monitor de perete
pentru sali de curs;

- Flipchart;

- Realizeaza structura
algoritmului programului /
componentei conforma cu
logica operatiilor pentru
obtinerea rezultatelor cerute si
respecta cerintele de integrare
ale aplicatiei;
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algoritmului Tn
limbajul de
programare ales;

- Monitorizeaza
procesul de
elaborare a
modulului /
programului /
componentei /
aplicatiei software
sl integreaza partile
componente;

- Elaboreaza
documentatia
programului /
componentei
aplicatiei.

- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Dezbateri;

- Discutii libere
n grup;
-Demonstratii.

- Videoproiector;

- Ecran proiectie, sau
monitor de perete
pentru sali de curs;

- Flipchart;

- Echipamente
hardware: calculator,
monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

- Stabileste corespondenta
limbajului de programare cu
cerintele de proiectare;

- Foloseste cu rigurozitate
facilitatile , elementele de
sintaxd si semantica ale
limbajului de programare;

- Utilizeaza in mod performant
solutiile de programare;

- Respecta graficul de realizare
a programului / componentei si
bugetul;

- Identifica disfunctionalitatile
sau neconformitatile aparute n
executia programului /
componentei pe baza mesajelor
afisate pe monitor, le analizeaza
pentru identificarea cauzei care
a condus la aparitia lor, iar
mesajele referitoare la cauze ce
nu pot fi remediate sunt
transmise persoanelor abilitate;
- Comunica incidentele
hardware si/sau software
persoanelor abilitate;

- Respectad cerintele interfetelor
la integrarea partilor
componentelor;

- Realizeazd documentatia clara,
completa si bine structuratd
conforma cu functiile realizate
de program / aplicatie;




- Prezinta documentatia
realizata in detaliu cu
specificatiile tehnice hardware
si software;

- Realizeaza documentatia care
include precizari si solutii
pentru eventualele probleme ce
pot fi rezolvate de catre client /
utilizator , fara interventia
personalului de specialitate.

Testarea
programelor /
componentelor
/ aplicatiilor
software

8.1 Testarea
programelor /
componentelor /
aplicatiilor software

- Identifica datele
de test specifice
programului /
componentei /
aplicatiei;

- Executa / ruleaza
programul /
componenta /
aplicatia cu datele
de test;

- Integreaza
programele /
componentele
testate in sistemul
informatic.

Teorie: - Computer;

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbateri; pentru sali de curs;

- Discutii libere | - Flipchart;

n grup; - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta;

- Stabileste cu atentie modul de
testare in concordanta cu
precizarile (natura prelucrarilor,
interfetele cu alte componente
ale aplicatiei, interfata de
comunicare cu utilizatorul) din
documentatia programului /
componentei / aplicatiei
(manual de prezentare, ghid de
utilizare, instructiuni, ajutor
online);

- Defineste datele de test
corespunzator prelucrarilor
programului pe toate ramurile
acestuia si conditiilor de
validare definite in program;

- Executa programul / aplicatia
cu date de test specifice (copii
ale datelor folosite in mod
curent, date similare celor reale,
generate cu instrumente
specifice (generatoare de date),
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- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

date de pe documentele
vehiculate n aria de
implementare-executia a
programului ) pentru a constata
modul de functionare a acestuia;
- Constatd neconformitatile si
erorile in cursul testarii, le
analizeaza si inregistreaza cu
rigurozitate;

- Integreaza componentele
testate n sistemul informatic
dupa un plan bine stabilit, cu
minimizarea consecintelor
negative cauzate de schimbare
(alterarea accidentald a unor
date, perturbarea functionarii
altor aplicatii);

- Testeaza cu rigurozitate
functionarea componentelor noi
integrate: fiecare componenta in
parte, apoi urmatorul nivel de
integrare si la final solutia n
ansamblu, eventualele
disfunctionalitati sunt evaluate
si inregistrate cu rigurozitate;

- Rezolva defectiunile prin
identificarea si aplicarea de
solutii optime, eventualele
disfunctionalitati care depasesc
aria proprie de competenta sunt
semnalate cu operativitate
persoanelor abilitate.




Asigurarea
corectitudinii
rezultatelor
obtinute

9.1 Asigurarea
corectitudinii
rezultatelor obtinute

- Evalueaza
rezultatele testarii;
- Asigura
corectitudinea
rezultatelor;

- Semnaleaza
beneficiarului /
utilizatorului
filtrele, protectiile
si verificarile
efectuate de
program / aplicatie;
- Elimina erorile/
neconcordantele
constate.

Teorie: - Computer;

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbaterti; pentru sali de curs;

- Discutii libere | - Flipchart;

n grup; - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

- Evalueaza rezultatele testarii
in concordanta cu precizarile
din documentatia programului /
componentei / aplicatiei;

- Analizeaza cu atentie
neconformitdtile si erorile
semnalate in cursul testarii,
eventualele corectii ce trebuie
operate Tn program /
componenta sunt stabilite cu
precizie;

- Semnaleaza persoanelor
abilitate erorile a caror cauza
depaseste competenta
programatorului de sistem
informatic aparute in cursul
testarii;

- Asigura corectitudinea
rezultatelor prin algoritmul de
calcul utilizat in program /
aplicatie si modalitati specifice;
- Pune la dispozitie programul /
componenta / aplicatia
beneficiarului/ utilizatorului
dupa remedierea tuturor erorilor
si neconformitatilor;

- Semnaleaza beneficiarului
despre filtrele, protectiile, si
verificarile asigurate de
program/ componentd/ aplicatie;
- Stabileste filtrele, protectiile,
si verificarile necesare, care nu




sunt asigurate de program/
componentd/ aplicatie si le
comunica beneficiarului;

- Constata erorile/
neconformitatile cauzate de
algoritmii de calcul si le elimina
sau corecteaza, apoi reia etapele
de testare pentru a se asigura ca
nu au aparut ulterior eventuale
erori/ neconformitéti.

10.

Asigurarea
securitatii
programelor /
componentelor
/ aplicatiilor
software, a
datelor de test
sia
suporturilor /
dispozitivelor
de stocare

10.1 Asigurarea
securitatii
programelor /
componentelor /
aplicatiilor software,
a datelor de test si a
suporturilor /
dispozitivelor de
stocare

- Asigura
securitatea
suporturilor /
dispozitivelor de
stocare a
programelor si a
datelor de test;

- Efectueaza
salvari / restaurari;
- Asigurd protectia
antivirus.

Teorie: - Computer;

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs n format
tiparit si/sau digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbateri; pentru sali de curs;

- Discutii libere | - Flipchart;

n grup; - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:

- Respecta cu strictete regulile
de securitate a accesului la
echipamente si date, stabilite de
persoana abilitata cu securitatea
datelor;

- Semnaleaza persoanelor
abilitate abaterile de la regulile
impuse;

- Pastreaza suporturile/
dispozitivele de stocare a
datelor 1n conditii de securitate
pentru a evita distrugerea fizica,
pierderea sau modificarea
continutului;

- Verifica periodic si
imbunatateste conditiile de
pastrare daca este cazul
conform reglementarilor
interne;

- Efectueaza salvarile /
restaurdrile conform cu
periodicitatea impusa de




cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

importanta datelor;

- Realizeaza arhivarea sau
duplicarea datelor cu frecventa
impusa de prevederile si
reglementarile de operare in
functie de importanta datelor si
regulilor prestabilite;

- Detecteaza virusii utilizand
metode adecvate, iar virusii
detectati sunt inlaturati prin
utilizarea de produse software
specializate performante;

- Lanseaza periodic procedurile
de scanare si eliminare a
virusilor;

- Actualizeazd in mod regulat
metodele de detectare a
virusilor cu o frecventa care sa
asigure eficacitatea acestora.

11.

Implementarea
programelor /
componentelor
/ aplicatiilor
software

11.1 Implementarea
programelor /
componentelor /
aplicatiilor software

- Elaboreaza
procedura de
instalare a
programului /
componentei /
aplicatiei software;
- Instaleaza la
cerere programul /
aplicatia la
beneficiar /
utilizator;

- Intretine
dezvoltarile

Teorie:

- Expunere;
- Dezbateri;
- Discutii
libere.

- Computer;

- Imprimanta;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie, sau
monitor de perete
pentru sali de curs;

- Flipchart;

- Suport curs n format
tiparit si/sau digital;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

- Stabileste optiunile si
parametrii de lucru ai
programului / aplicatiei
conform specificatiilor din
documentatia programului /
aplicatiei;

- Specifica cerintele hardware/
software necesare pentru
instalarea programului /
componentei / aplicatiei;

- Stabileste conditiile de
functionare a programului /
aplicatiei In concordantd cu




ulterioare ale Practica: - Videoproiector; solicitarile beneficiarului si in
programului / - Aplicatii - Ecran proiectie, sau | functie de cerintele aplicatiei;
aplicatiei. practice; monitor de perete - Elaboreaza procedura de

- Dezbateri; pentru sali de curs; instalare cu respectarea

- Discutii - Flipchart; conditiilor de functionare a

libere in grup; | - Echipamente programului;

-Demonstratii. | hardware: calculator, | - Instaleaza programul /
monitor, notebook, componenta / aplicatia la
tableta, imprimanta; beneficiar conform procedurii
- Consumabile: specifice si solicitarii acestuia,
cartuse pentru iar dupa implementarea
imprimanta, alte programului / aplicatiei este
dispozitive pentru monitorizatd permanent $i cu
stocarea datelor, etc.; | atentie ;

- Software pentru - Seteaza optiunile si parametrii
aplicatii de conferinta; | de lucru ai programului /
- Aplicatii software: aplicatiei conform
medii de programare; | specificatiilor din documentatia
programului / aplicatiet;
- Reface conditiile de
functionare a programului /
aplicatiei cu promptitudine
dupa incidente hardware /
software;
- Mentine istoricul programului
/ aplicatiei prin Intretinerea
corespunzatoare a
documentatiei si dezvoltarilor
programului / aplicatiei, dupa
care 1l pastreaza In siguranta.
12. | Proceduri de 12.1 Aplicarea - Aplicarea Teorie: - Computer; - Identifica cerintele de calitate
calitate. procedurilor de procedurilor de - Expunere; - Imprimanta; prin studierea prevederilor




calitate calitate; - Dezbateri; - Videoproiector; referitoare la calitatea lucrarilor
- Verificarea - Discutii - Ecran proiectie, sau | din documentatia tehnica;
rezultatelor si libere. monitor de perete - Aplica procedurile tehnice de
remedierea pentru sali de curs; asigurare a calitatii lucrarilor
neconformitatilor - Flipchart; respectand precizarile din
- Propunerea - Suport curs in format | documentatia tehnica specifica;
actualizarii / tiparit si/sau digital; - Controleaza calitatea
modificarii - Consumabile: foi lucrarilor executate, utilizand
normelor de flipchart, coli A4, corect tehnicile specifice IT;
calitate marker, etc. - Executa lucrarile astfel incat
- Revizuirea Practica: - Videoproiector; sa indeplineascd conditiile de
planului de - Aplicatii - Ecran proiectie, sau | calitate impuse de normele de
activitati. practice; monitor de perete calitate specifice;
- Dezbateri; pentru sali de curs; - Remediaza neconformitatile.
- Discutii - Flipchart;
libere in grup; | - Echipamente
-Demonstratii. | hardware: calculator,
monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

13. | Acordareade | 13.1 Acordarea de - Instruieste Teorie: - Compulter, - Instruieste utilizatorii pentru
consultanta consultanta beneficiarii / - Expunere; - Imprimanta; insusirea modului de operare cu
beneficiarilor / | beneficiarilor / utilizatorii - Dezbateri; - Videoproiector; programul / aplicatia in
utilizatorilor utilizatorilor aplicatiei; - Discutii - Ecran proiectie, sau | conformitate cu documentatia




programelor / | programelor / - Acorda asistenta | libere. monitor de perete de instalare si utilizare;
componentelor | componentelor / tehnica. pentru sali de curs; - Solutioneaza eventualele
/ aplicatiilor aplicatiilor - Flipchart; solicitdri de instruire In vederea
- Suport curs in format | clarificarii modului de
tiparit si/sau digital; exploatare a programului /
- Consumabile: foi aplicatiei;
flipchart, coli A4, - Comunica dezvoltarile aduse
marker, etc. aplicatiei beneficiarilor cu
Practica: - Videoproiector; promptitudine;
- Aplicatii - Ecran proiectie, sau | - Asista beneficiarii / utilizatorii
practice; monitor de perete in lucrul efectiv cu programul /
- Dezbateri; pentru sali de curs; aplicatia;
- Discutii - Flipchart; - Obtine rapoartele ocazionale,
libere in grup; | - Echipamente care nu pot fi obtinute prin
-Demonstratii. | hardware: calculator, | executia programului /
monitor, notebook, aplicatiei, cu ajutorul altor
tableta, imprimanta; produse software;
- Consumabile: - Instruieste beneficiarii /
cartuse pentru utilizatorii asupra eventualelor
imprimanta, alte probleme ce pot fi rezolvate
dispozitive pentru fara interventii de specialitate.
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

14. | Identificarea 14.1 Identificarea - Identifica Teorie: - Computer; - Identifica necesarul de
necesarului de | necesarului de necesarul de - Expunere; - Imprimanta; componente hardware /
componente $i | componente si componente - Dezbatert; - Videoproiector; software / materiale
materiale materiale hardware si - Discutii - Ecran proiectie, sau | consumabile in conformitate cu
consumabile consumabile software, precum si | libere. monitor de perete tipul de activitate, graficul de
specifice specifice de materiale pentru sali de curs; executie a lucrarilor , in raport




consumabile;

- Intocmeste lista
de componente si
materiale
consumabile , de
echipamente, de
componente
software;

- Constituie stocul
minim necesar.

- Flipchart;

- Suport curs n format
tiparit si/sau digital;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Dezbaterti;

- Discutii
libere in grup;
-Demonstratii.

- Videoproiector;

- Ecran proiectie, sau
monitor de perete
pentru sali de curs;

- Flipchart;

- Echipamente
hardware: calculator,
monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

cu cerintele programului /
componentei / aplicatiei
software;

- Estimeaza si planifica
necesarul pe perioade de timp,
in functie de volumul lucrérilor
ce se vor executa, de
disponibilul existent si de
bugetul alocat;

- Intocmeste listele de
componente $i materiale
conform planificarii la termenul
cerut, in vederea asigurarii
continuitatii activitatii si
efectudrii intretinerilor curente;
- Transmite listele de
componente si materiale in timp
util catre responsabilul cu
logistica;

- Verifica si receptioneaza
componentele/ materialele
consumabile, le constituie ntr-
un stoc minim necesar depozitat
in conditii de sigurantd;

- Inregistreaza materialele
primite in documente specifice.

TOTAL ORE

60

120

TOTAL ORE

180
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