PCCA <

Programul Operational Capacitate Administrativa

O | Instrumante Structurala
Competenta face diferental 18,2020

UNIUNEA EUROPEANA
,»Proiect cofinantat din Fondul Social European, prin Programul Operational Capacitate

Administrativa 2014-2020”

Standard ocupational
PROIECTANT SISTEME INFORMATICE

Cod COR 251101

dezvoltat in cadrul proiectului
”Cresterea capacititii administrative a ANC si MMJS

prin sistematizare si simplificare legislativa in domeniul calificarilor”
SIPOCA 129872

Initiator/Autori: Data elaborarii:

INTERLOG COM SRL 04.04.2022 — 10.05.2022
Stanescu Cerasela Mihaiela
lordache Marie-Jeanne-Helene

Verificare profesionala: Data verificarii:

Cojocarescu Simona Maria 18.05.2022; 10.08.2022
Toma Beniamin — Grigore

Avizare: Data avizarii:
AVIZATOR LICEUL TEORETIC ,,AVRAM IANCU” BRAD 06.06.2022; 12.09.2022

Validare documentatie: Data validarii sectoriale:

Asociatia Nationala a Comitetelor Sectoriale din Romania 12.09.2022
Doru PUIU- Presedinte

Comitet Sectorial din Constructii de Masini

Gheorghe CAZAN - Presedinte

Aprobare: Data aprobarii:
Autoritatea Nationald pentru Calificari Decizia ANC nr. 594/13.10.2022

Nr. RS 95 /13.10.2022

AUTORITATEA . 5

NATIONALA (< R MINISTERUL MURNCH
PENTRU : §1 PROTECTIEI SOCIALE
CALIFICARI kO

WWW.POCca.ro



ANEXA nr. 2 la Ordin comun privind aprobarea metodologiei de elaborare, validare,
aprobare si gestionare a standardelor ocupationale

STANDARD OCUPATIONAL

SECTIUNEA A - CERINTELE PIETEI MUNCI|I

1. Denumirea ocupatiei si codul COR

PROIECTANT SISTEME INFORMATICE
Cod COR 251101

2. Denumirea tradusa a ocupatiei (En):

INFORMATION SYSTEMS DESIGNER

3. Activitati si competente
3.1 Activitati specifice ocupatiei

1. Proiectarea conceptuald/ logica a sistemului informatic:
- Aprofundarea documentatiei elaborata in faza de analiza;
- ldentificarea problemelor de rezolvat;
- Elaborarea structuri conceptuale/ logice a datelor;
- Elaborarea structura conceptuald/ logica a prelucrarilor;
- Stabilirea tipurilor de prelucrari.
2. Proiectarea fizica a sistemului informatic:
- Stabilirea structurii fizice a datelor;
- Elaborarea specificatiilor de programare;
- Descrierea interfetelor dintre prelucrari;
- TIntocmirea specificatiilor privind arhitectura de comunicatii;
- Stabilirea suportului tehnic al sistemului informatic.
3. Proiectarea testarii sistemului informatic:
- Stabileste parametrii necesari in procesul de testare;
- Elaboreaza planul de testare/ simulare a sistemului informatic;
- Stabileste modalitatile de verificare si interpretare a rezultatelor testarii.
4. Proiectarea implementarii sistemului informatic:
- Elaboreaza planul de implementare a sistemului informatic.
5. Proiectarea fazei de intretinere a sistemului informatic:
- Elaboreaza specificatiile de intretinere hardware a sistemului informatic;
- Aplicarea masurilor care se impun in cazul abaterii de la valorile normale ale
parametrilor masurati.
6. Proiectarea fazei de dezvoltare a sistemului informatic:
- Prevede cadrul de dezvoltare a sistemului informatic;
7. Aplicarea procedurilor de calitate:
- Aplicarea procedurilor de calitate;
- Verificarea rezultatelor si remedierea neconformitatilor
- Propunerea actualizarii / modificarii normelor de calitate
- Revizuirea planului de activitati.




8. Elaborarea documentatiei cu specificatiile de realizare a sistemului informatic:
- Stabileste continutul documentatiei,
- Intocmeste documentatia.

3.2 Competente

1. Organizeaza locul de munca,
2. Intretine echipamentele de lucru;
3. Aplica prevederile legale referitoare la sanatatea si securitatea in munca si in

domeniul situatiilor de urgenta ;
4. Aplica normele de protectie a mediului ;
5. Lucreaza in echipa ;
6. Capacitatea de a comunica la locul de munca;
7. Aplica normele de protectie si securitate a datelor;
8. Proiecteaza conceptual/ logic sistemul informatic;
9. Proiecteaza realizarea fizica a sistemului informatic;
10. Proiecteaza testarea sistemului informatic;
11. Proiecteaza implementarea sistemului informatic;
12. Proiecteaza faza de intretinere a sistemului informatic hardware si software;
13. Proiecteaza faza de dezvoltare a sistemului informatic;
14. Aplica procedurile de calitate;
15. Elaboreaza documentatia cu specificatiile de realizare a sistemului informatic.

4. Niveluri de calificare:
4.1. Nivelul de calificare conform Cadrului National al Calificarilor (CNC);
4.2. Nivelul de referintd conform Cadrului European al Calificarilor (EQF) ;

4.3. Nivelul educational corespondent, conform ISCED - 2011 (cod program educational)

5. Acces la alta/alte ocupatie/ocupatii cuprinsa/ cuprinse in COR,;

Acces la ocupatie/ocupatii de acelasi nivel de calificare, conform CNC, pe baza de
experienta/ recunoastere de competente:

lo][o][o]

251104 — Arhitect de sistem Tn domeniul TIC;
251105 — Dezvoltator de sisteme Tn domeniul TIC;

6. Informatii suplimentare

Proiectantul de Sisteme Informatice se ocupa in principal cu proiectarea conceptuala/
logicd a sistemului informatic, proiectarea fizicd a sistemului informatic, proiectarea
testarii si implementarii sistemului informatic, proiectarea fazei de Iintretinere/
dezvoltare a sistemului informatic, elaborarea documentatiei cu specificatiile de
realizare a sistemului informatic. Proiectantul de Sisteme Informatice da solutii de
rezolvare a problemelor exprimate in specificatiile de cerinte si urmareste ca solutiile
propuse sa satisfaca si sa respecte cu strictete cerintele specifice.




Proiectantul de sisteme informatice utilizeazd urmatoarele dispozitive/

componente si materiale:

- Componente hardware: adaptoare de retea, modemuri, plici de sunet, camere
web, cabluri, conectori, hard-discuri, imprimante, mausuri, tastaturi etc.;

- Dispozitive de intrare (introducere date): mouse, tastatura, trackball, scanner,
touchpad, lightpens, camera video, microfon, joystick, etc.;

- Dispozitive de iesire: unitati de afisare video (ecran, monitor), imprimante,
plottere, difuzoare, sintetizatoare voce, videoproiector etc.;

- Documentele specifice: registre, caiete, formulare tipizate, suport electronic etc.;

- Materiale si mijloace de securitatea si sandtatea muncii: halat, manusi de
protectie, ochelari de protectie, cizme de protectie etc.;

- Materiale igienico-sanitare




SECTIUNEA B - CERINTE PENTRU EDUCATIE SI FORMARE PROFESIONALA

1. Informatii despre programul de educatie si formare profesionali;

1.1. Cerinte specifice de acces la program;
1.1.1. Competente si deprinderi necesare accesului la program:

Nu este cazul.

1.1.2. Conditii minime de acces la program, raportate la nivelul de studii:

Niveluri de studii:

e Tnviatamant primar;

e Tnvitimant gimnazial;

e Tnvitimant general obligatoriu;

e Tnvitimant profesional prin scoli profesionale;

e Tnviatamant liceal, fiara diploma de bacalaureat;

e Tnviatamant liceal, cu diplomi de bacalaureat;

e Tnvitimant postliceal;

e Tnvitimant superior cu diploma de licents; X
e Tnviatamant superior cu diplomi de master.

1.1.3. Alte studii necesare:

Studii universitare in domeniul Tehnologiei Informatiilor si Comunicatiilor, in
domeniul in care se face proiectarea sistemului informatic sau Tn domenii conexe.

1.1.4. Cerinte speciale:

Nu este cazul.

2. Descrierea programului de educatie si formare profesionala

2.1. Durata totala, nr. ore 180 din care :

60 teorie,

120 practica.




2.2. Planul de pregitire (anexa nr. 1 la prezentul standard ocupational);

2.3. Programa de pregitire teoretica si practica (anexa nr. 2 la prezentul standard
ocupational) .

2.4. Echipamente/ utilaje/ programe software etc. necesare pregatirii teoretice si practice;

Pentru pregatirea teoreticd sunt necesare:
- Componente hardware: adaptoare de retea, modemuri, placi de sunet, camere
web, cabluri, conectori, hard-discuri, imprimante, mausuri, tastaturi etc.;
- Dispozitive de intrare (introducere date): mouse, tastatura, trackball, scanner,
touchpad, lightpens, camera video, microfon, joystick, etc.;
- Dispozitive de iesire: unitafi de afisare video (ecran, monitor), imprimante,
plottere, difuzoare, sintetizatoare voce, videoproiector etc.;
- Suport de curs, fise de lucru, studii de caz.
Pentru pregatirea practicd sunt necesare:
- Aparate de masura si control specifice activitatilor din domeniul IT&C, produse
software pentru testare si benchmark etc.;
- Echipamente de calcul si comunicatii, software, licente, etc.

2.5. Cerinte privind nivelul minim de calificare si experienta profesionala pentru
formatori si instructori/ preparatori formare;

Formatorii:

- Sa fie specialisti cu studii superioare care au profilul sau specialitatea
corespunzatoare programei de pregatire, respectiv care au pregatirea specifica
educatiei adultilor conform standardului ocupational;

- Sa fie certificati conform reglementarilor in vigoare privind calitatea de formator;

- Experienta profesionald in domeniul ocupatiei de minim 2 ani.

2.6. Cerinte privind nivelul minim de calificare si experienta profesionala pentru evaluatorii
de competente profesionale

Evaluatorii de competente profesionale:

- Specialisti cu studii superioare tehnice specifice domeniului de aplicare a
Standardului Ocupational,

- Certificat de absolvire pentru ocupatia ,,Evaluator Competente Profesionale”;

- Experienta profesionald in domeniul ocupatiei de minim 2 ani in ultimii 5 ani de
munca.

3. Informatii referitoare la procesul de elaborare, verificare, validare, avizare si aprobare
a standardului ocupational:

3.1. Initiator/ Autori
INTERLOG COM SRL
- STANESCU CERASELA MIHAIELA, Inginer Automatizari si calculatoare, Informatician —
Interlog COM SRL




- IORDACHE MARIE-JEANNE-HELENE- Inginer Automatizari si calculatoare —
Informatician - EUROTRAINING SOLUTION S.R.L , Bucuresti
Data elaborarii: 04.04.2022 — 10.05.2022

3.2. Verificare profesionala:
- COJOCARESCU SIMONA MARIA - Inginer proiectare si dezvoltare sisteme 1T —
Informatician — Interlog Com SRL
- TOMA BENIAMIN -GRIGORE- Specialist IT — Informatician — Interlog COM SRL
Data verificarii 18.05.2022 ; 10.08.2022

3.3. Avizare:
LICEUL TEORETIC ,,AVRAM IANCU” BRAD;
Data avizarii: 06.06.2022; 12.09.2022

3.4. Validare documentatie:

Asociatia Nationala a Comitetelor Sectoriale din Romania - ANCSR/
Presedinte - Doru PUIU

Comitet sectorial din Constructii de Masini - Presedinte-Gheorghe CAZAN
Data validarii: 12.09.2022

3.5. Aprobare:
Autoritatea Nationala pentru Calificari conform deciziei nr.594 din data 13.10.2022




Anexa

Nr.1

La standardul ocupational

PLAN DE PREGATIRE
PROIECTANT SISTEME INFORMATICE
Cod COR 251101

Nr Nr. Nr. ore
' Competenta dobandita Modul ore NS
crt. ’ . |practica
teorie
1.1 | Organizeaza locul de munca Organizarea mediului de 2 4
1.2 | Intretine echipamentele de lucru munca 2 4
2.1 | Aplica prevederile legale referitoare la . .
xplica prey ©legd R Norme specifice de securitate
sanatatea si securitatea Tn munca si in L . 2 4
L . D a muncii, situatii de urgenta si
domeniul situatiilor de urgenta rotectia a mediului e
2.2 | Aplicd normele de protectie a mediului P ’ 2 4
3.1 | Capacitatea de a lucra in echipa . . . . 2 4
- - Comunicare si relationare in
3.2 | Capacitatea de a comunica la locul de . SR
- mediul de munca 2 4
munca
4. | Aplica normele de protectie si securitate Protectia si securitatea datelor 4 8
a datelor T
5. | Proiecteaza conceptual/ logic sistemul Proiectarea logicd a 5 10
informatic sistemului informatic
6. | Proiecteaza realizarea fizica a sistemului | Proiectarea fizica a sistemului 10 20
informatic informatic
7. . . .
Proiecteaza testarea sistemului informatic Prmectar_ea testarii sistemului 5 10
informatic
8. | Proiecteaza implementarea sistemului Proiectarea implementarii 10 20
informatic sistemului informatic
9. | Proiecteaza faza de intretinere a Proiectarea intretinerii 5 10
sistemului informatic hardware si sistemului informatic
software hardware si software
10. | Proiecteaza faza de dezvoltare a Proiectarea dezvoltarii a 5 10
sistemului informatic sistemului informatic
11. | Aplica procedurile de calitate Proceduri de calitate 2 4
12. | Elaboreaza documentatia cu specificatiile | Elaborarea documentatiei cu 2 4
de realizare a sistemului informatic specificatiile de realizare a
sistemului informatic
TOTAL ORE 60 120
TOTAL GENERAL 180




PROGRAMA DE PREGATIRE

PROIECTANT SISTEME INFORMATICE
Cod COR 251101

Anexa Nr. 2

la standardul ocupational

TEORETICA SI PRACTICA
Nr NR. ORE
ert METODE/ MIJLOACE DE ul s
< CONTINUT FORME DE INSTRUIRE, = =
MODUL DISCIPLINA TEMATIC DESFASURA MATERIALE DE CRITERII DE EVALUARE % 5
RE INVATARE =N
(a9
1 2 3 4 5 6 7 8 9
1. | Organizarea 1.1 Organizarea - Organizarea Teorie: - Computer, - Analizeaza necesitatea unor 2 4
mediului de spatiului de lucru | resurselor tehnice: - Expunere; - Imprimanta; resurse tehnice;
munca. pentru activitati - Analizarea - Dezbateri; - Videoproiector; - Identifica obiectivele de
de proiectare necesitatii resurselor; | - Discutii - Ecran proiectie, sau | realizat;
sisteme - Organizarea libere. monitor de perete - Pregateste locul de munca
informatice fluxurilor pentru sali de curs; ntr-o maniera corespunzatoare
tehnologice. - Flipchart; asigurdrii unei productivitati
- Organizarea - Suport curs in format | maxime;
spatiului propriu de tiparit si/sau digital - Instaleaza infrastructura
lucru: - Consumabile: foi temporara a spatiului de lucru
- Amenajarea locului flipchart, coli A4, pentru activitatile de proiectare
de munca pentru marker, etc. sisteme informatice;
activitati de Practica: - Videoproiector; -Intelege corect sarcinile,
proiectare sisteme - Aplicatii - Ecran proiectie, sau | instructiunile si procedurile de
informatice practice; monitor de perete lucru;
- Dezbateri; pentru sali de curs; -Clarifica eventualele
- Discutii - Flipchart; neintelegeri ale sarcinilor si
libere in grup; | - Echipamente instructiunilor;




-Demonstratii. | hardware: calculator, | -Verifica normativul de timp
monitor, notebook, alocat si durata necesara
tableta, imprimanta; efectuarii lucrarii;

- Consumabile: - Lucreaza intr-o echipa de
cartuse pentru programatori;
imprimanta, alte - Lucreaza tindnd cont de
dispozitive pentru principii ergonomice.
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta,
- Aplicatii software:
medii de programare;
1.2 Intretinerea - Verifica starea Teorie: - Computer, - Cunoaste tipurile de
echipamentelor echipamentelor de - Expunere; - Imprimanta; echipamente si componente
de lucru. lucru. - Dezbateri; - Videoproiector; hardware;
- Informeaza asupra | - Discutii - Ecran proiectie, sau | - Verifica starea
deteriorarii/ libere. monitor de perete echipamentelor pentru
defectarii pentru sali de curs; mentinerea sigurantei in
echipamentelor de - Flipchart; exploatare;
lucru. - Suport curs in format | - Selectioneaza echipamentele
- Aplica procedurile tipdrit si/sau digital si dispozitivele defecte care
de intretinere a - Consumabile: foi trebuie Tnlocuite sau reparate;
echipamentelor de flipchart, coli A4, - Informeaza si raporteaza
lucru. marker, etc. defectele dispozitivelor si

Practica: - Videoproiector; echipamentelor persoanelor

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau | abilitate;

practice; monitor de perete - Aplica procedurile de

- Dezbateri; pentru sali de curs; intretinere in functie de tipul

- Discutii - Flipchart; dispozitivelor si

libere in grup; | - Echipamente echipamentelor, in

-Demonstratii. | hardware: calculator, | conformitate cu indicatiile

monitor, notebook,
tableta, imprimanta,

producétorilor.




- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta,
- Aplicatii software:
medii de programare;

Norme
specifice de
securitate a
muncii, situatii
de urgenta si
protectie a
mediului.

2.1 Situatii de
urgenta, sanatate
si securitate in
munca.

- Norme de sdnatate
si securitate in
munca:

- Aplicarea
prevederilor legale
referitoare la
sdndtatea si
securitatea in munca;
- Echipamentul
individual de lucru si
de protectie;

- Intretinerea si
verificarea
echipamentelor de
lucru;

- Verificarea starii
echipamentelor si
dispozitivelor;

- Informarea asupra
deteriorarii si/sau
defectarii
echipamentelor si
dispozitivelor.

- Prevederile legale

Teorie: - Computer;

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in format
tiparit si/sau digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbateri; pentru sali de curs;

- Discutii - Flipchart;

libere in grup; | - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte

- Aplica standarde de sanatate
si siguranta,

- Respecta normele de sanatate
si securitate in munca;

- Utilizeaza echipamente de
protectie si sigurantd la locul
de munca;

- Cunoaste notiunile de
intretinere si verificare a
echipamentului de lucru;

- Verifica starea
echipamentelor si
dispozitivelor;

- Aplica procedurile de
intretinere a echipamentelor si
dispozitivelor;

- Informeaza asupra
deteriorarii si/sau defectarii
echipamentelor si
dispozitivelor;

- Cunoaste prevederile legale
referitoare la situatiile de
urgenta;

- Aplica normele de protectie




referitoare la
situatiile de urgenta;
- Prevederile legale
referitoare la
normele de protectie
impotriva
incendiilor;

- Asigurarea
interventiei in caz de
accident.

dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta,
- Aplicatii software:
medii de programare;

Tmpotriva incendiilor;
- Asigurd interventiile necesare
n caz de accident.

2.2 Norme de
protectie a
mediului
aplicabile in
activitatile de
proiectare sisteme
informatice

- Protectia mediului:
- Sortarea deseurilor;
- Gestionarea
deseurilor;

- Prevenirea
contaminarii
mediului.

Teorie: - Computer,

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in format
tipdrit si/sau digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbateri; pentru sali de curs;

- Discutii - Flipchart;

libere in grup; | - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta,
- Consumabile:
cartuse pentru

- Identifica pericolele posibile
asupra mediului asociate
activitatilor desfasurate;

- Sorteaza deseurile;

- Depoziteaza in locurile
special amenajate deseurile
rezultate in urma activitatii;

- Manipuleaza, utilizeaza si
depoziteaza substantele cu risc
de contaminare a mediului in
scopul reducerii la minimum a
riscurilor de orice natura.




imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta,
- Aplicatii software:
medii de programare;

Comunicare si
relationare in
mediul de
munca.

3.1 Munca in
echipa.

Rolurile in echipa,
atributiile
individuale in cadrul
echipei in functie de
sarcinile de realizat:
- Respectarea
raporturilor ierarhice
si functionale in
cadrul echipei;

- Comunicarea n
echipa.

Teorie: - Computer;

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in format
tiparit si/sau digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbateri; pentru sali de curs;

- Discutii - Flipchart;

libere in grup; | - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;

- Cunoaste rolurile in cadrul
echipei;

- Cunoaste atributiile
individuale in cadrul echipei;
- Intelege corect sarcinile,
instructiunile si procedurile de
lucru;

- Clarifica eventualele
neintelegeri ale sarcinilor si
instructiunilor.




- Software pentru
aplicatii de conferinta,
- Aplicatii software:
medii de programare;

3.2. Cunostinte
generale de
comunicare.

Notiuni generale de
comunicare: definitia
comunicarii, roluri,
mijloace de
comunicare;

- Metode de
comunicare
corespunzatoare
situatiei date pentru
transmiterea,
primirea corecta si
rapida a
informatiilor: orald,
scrisa, desene;

- Terminologia
specificd ocupatiei.

Teorie: - Computer,

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in format
tipdrit si/sau digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbateri; pentru sali de curs;

- Discutii - Flipchart;

libere in grup; | - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta,

- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:

- Cunoaste notiunile generale
de comunicare;

- Comunica In mod adecvat cu
colegii de echipa si cu
conducatorii;

- Cunoaste terminologia
specifica ocupatiei;

- Se exprima corect, folosind
terminologia specifica
ocupatiei.




medii de programare;

Protectia si 4.1 Aplicarea - Informarea Teorie: - Computer; - Cunoaste notiunile de baza 8
securitatea normelor de persoanelor a caror | - EXpunere; - Imprimanta; aplicabile in domeniul protectiei
datelor protectie si date personale vor fi | - Dezbaterti; - Videoproiector; datelor cu caracter personal;
securitate a prelucrate, cu privire | - Discutii - Ecran proiectie, sau | - Cunoaste importanta
datelor la drepturile lor, libere. monitor de perete respectarii legislatiei
privind datele cu pentru sali de curs; cu privire la protectia datelor
caracter personal; - Flipchart; cu caracter personal;
- Obtinerea - Suport curs in format | - Identifica si aplica temeiurile
consimtamantului de tiparit si/sau digital; de prelucrare a datelor cu
la persoanele ale - Consumabile: foi caracter personal.
caror date personale flipchart, coli A4,
vor fi prelucrate; marker, etc.
- Prelucrarea datelor | Practica: - Echipamente
cu caracter personal | - Aplicatii hardware: calculator,
ale persoanelor; practice; monitor, notebook,
- Asigurarea - Dezbateri; tableta, imprimanta,
protectiei datelor. - Discutii - Consumabile:
libere in grup; | cartuse pentru
-Demonstratii. | imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;
Proiectarea 5.1 Proiecteaza - Aprofundarea Teorie: - Computer, - Identifica obiectivele si 10
logica a conceptual / logic | documentatiei - Expunere; - Imprimanta; cerintele organizatiei
sistemului a sistemul elaborata in faza de | - Dezbatert; - Videoproiector; beneficiare pe baza
informatic informatic analiza; - Discutii - Ecran proiectie, sau | informatiilor din dosarul de
- Identificarea libere. monitor de perete analizd;

problemelor de
rezolvat;

pentru séli de curs;
- Flipchart;

- Stabileste in functie de
rezultatele asteptate




- Elaborarea
structuri
conceptuale/ logice a
datelor;

- Elaborarea
structura
conceptuald/ logicd a
prelucrarilor;

- Stabilirea tipurilor
de prelucrari.

- Suport curs in format
tiparit si/sau digital;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Dezbateri;

- Discutii
libere in grup;

- Demonstratii.

- Videoproiector;

- Ecran proiectie, sau
monitor de perete
pentru sali de curs;

- Flipchart;

- Echipamente
hardware: calculator,
monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

componentele/ functiile
sistemului descrise in dosarul
de analiza;

- Identifica activitatile in
procesul de analiza astfel incat
sa corespunda cerintelor de
date din dosarul de analiza si le
coreleaza cu componentele
stabilite;

- Identifica sursele de
informatii in dosarul de analiza
si le analizeaza sa fie corelate
cu informatiile, pentru a
completa omisiunile;

- Identifica activitatile critice
din documentatia de analiza;

- Elaboreaza criteriile de
grupare logica a informatiilor
pe baza informatiilor din
dosarul de analiza;

- Stabileste prelucrarile
principale si inlantuirea
acestora avand n vedere
redundanta minima a datelor;

- Stabileste interfetele dintre
prelucrari avand in vedere
redundanta minima a datelor;

- Stabileste tipurile de
prelucrari pe baza informatiilor
din dosarul de analiza si a
specificatiilor de definire
(proiectarea logica a
prelucrarilor).




Proiectarea
fizica a
sistemului
informatic

6.1 Proiecteaza
realizarea fizica a
sistemului
informatic

- Stabilirea structurii
fizice a datelor;

- Elaborarea
specificatiilor de
programare;

- Descrierea
interfetelor dintre
prelucrari,

- Intocmirea
specificatiilor
privind arhitectura
de comunicatii;

- Stabilirea
suportului tehnic al
sistemului informatic

Teorie: - Computer,

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in format
tiparit si/sau digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbateri; pentru sali de curs;

- Discutii - Flipchart;

libere in grup; | - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta,
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta,
- Aplicatii software:
medii de programare;

- Stabileste structura fizica a
datelor pe baza structurii
logice determinate;

- Precizeaza mecanismele
pentru asigurarea integritatii si
securitatii datelor, inclusiv in
cazul Tn care acestea nu sunt
asigurate de sistemul de
gestiune al bazelor de date;

- Elaboreaza specificatiile de
programare pe baza
specificatiilor de definire si a
informatiilor din dosarul de
analiza;

- Elaboreaza specificatiile de
programare pe baza analizarii
evenimentelor

- Descrie complet interfetele
dintre programe/ module de
program si prelucrarile
manuale respectand
documentatia de analiza;

- Intocmeste arhitectura retelei
de comunicatii a sistemului
informatic pe baza cerintelor
functionale din specificatiile de
definire;

- Alege instrumente software
specifice Tn conformitate cu
arhitectura stabilita;

- Alege variantele de solutii
tehnice avand in vedere
variante de suport tehnic
corespunzatoare cerintelor si

10
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specificatiilor de definire.

Proiectarea
testarii
sistemului
informatic

7.1 Proiecteaza
testarea
sistemului
informatic

- Stabileste
parametrii necesari
in procesul de
testare;

- Elaboreaza planul
de testare/ simulare a
sistemului
informatic;

- Stabileste
modalitatile de
verificare si
interpretare a
rezultatelor testarii;

Teorie: - Computer;

- Expunere; - Imprimanta;

- Dezbateri; - Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau

libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in format
tiparit si/sau digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica: - Videoproiector;

- Aplicatii - Ecran proiectie, sau

practice; monitor de perete

- Dezbateri; pentru sali de curs;

- Discutii - Flipchart;

libere in grup; | - Echipamente

-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

- Stabileste parametrii de
testare n conformitate cu
dosarul de analiza;

- Precizeaza parametrii de
testare cu impact important
asupra sistemului informatic si
i1 marcheaza in mod vizibil;

- Stabileste pasii de realizare a
testarii/ simuldrii sistemului
informatic proiectat din punct
de vedere hardware si
software;

- Stabileste organizarea si
modul de desfasurare a testarii
pe componente si in ansamblu
a sistemului informatic n
corelatie cu specificatiile de
definire si cu planul de
implementare;

- Verifica rezultatele testarii de
instalare a suportului tehnic
prin conformitatea cu
manualele de instalare si cu
specificatiile clientului;

- Achizitioneaza suportul
tehnic in conformitate cu
solutia stabilitd in specificatiile
de realizare;

- Include in planul de testare si
n manualele de instalare un
mod de actiune in cazul unor
evenimente aparute in timpul

10




testarii/ simularii.

Proiectarea 8.1 Proiecteaza - Elaboreaza planul | Teorie: - Computer; - Proiecteaza planul de 10 | 20
implementarii | implementarea de implementare a - Expunere; - Imprimanta; implementare a sistemului
sistemului sistemului sistemului - Dezbateri; - Videoproiector; informatic in functie de ordinea
informatic informatic informatic. - Discutii - Ecran proiectie, sau | activitatilor de implementare,
libere. monitor de perete de suportul tehnic (existent si/
pentru sali de curs; sau de achizitionat), solutia IT
- Flipchart; proiectata, fondul
- Suport curs in format | informational existent;
tiparit si/sau digital; - Planifica instalarea suportului
- Consumabile: foi tehnic conform specificatiilor
flipchart, coli A4, de realizare;
marker, etc. - Instaleaza echipamentele
Practica: - Videoproiector; respectand conditiile precizate
- Aplicatii - Ecran proiectie, sau | Tn manualele de instalare;
practice; monitor de perete - Respecta perioada de
- Dezbateri; pentru sali de curs; implementare prevazuta in plan
- Discutii - Flipchart; astfel incat sa se incadreze in
libere in grup; | - Echipamente durata de realizare a proiectului
-Demonstratii. | hardware: calculator, | de sistem informatic.
monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;
Proiectarea 9.1 Proiecteaza - Elaboreaza Teorie: - Computer; - Elaboreaza specificatiile de 5 10
intretinerii faza de Intretinere | specificatiile de - EXpunere, - Imprimanta; intretinere hardware a




sistemului
informatic
hardware si
software

a sistemului
informatic
hardware si
software

intretinere hardware
a sistemului
informatic;

- Aplicarea masurilor
care se impunin
cazul abaterii de la
valorile normale ale
parametrilor
masurati.

- Dezbateri;

- Videoproiector;

- Discutii - Ecran proiectie, sau
libere. monitor de perete
pentru sali de curs;
- Flipchart;
- Suport curs in format
tipdrit si/sau digital;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.
Practica: - Videoproiector;
- Aplicatii - Ecran proiectie, sau
practice; monitor de perete
- Dezbateri; pentru sali de curs;
- Discutii - Flipchart;
libere in grup; | - Echipamente
-Demonstratii. | hardware: calculator,

monitor, notebook,
tableta, imprimanta,
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

sistemului informatic care sa
respecte evolutia tehnica a
echipamentelor;

- Elaboreaza specificatiile de
intretinere hardware a
sistemului informatic tinand
cont de durata de viatd a
echipamentelor si intervalele
de timp de efectuare a
reviziilor precizate in
manualele de instalare;

- Elaboreaza specificatiile de
intretinere software a
sistemului informatic care sa
respecte evolutia functionala
identificata a sistemului
informatic.

- Elaboreaza specificatiile de
intretinere software a
sistemului informatic tinand
cont de versiunile Tmbunatatite
ale software-ului achizitionat
sau realizat in organizatie;

- Introduce Tn planul de
intretinere instalarea/
dezinstalarea de versiuni noi,
mai performate, ale aplicatiilor
software;

- Urmareste ca specificatiile de
intretinere sa satisfaca cerintele
in evolutie ale sistemului
informatic proiectat software si
hardware.




10. | Proiectarea 10.1 Proiecteaza | - Prevede cadrul de | Teorie: - Computer; - Proiecteaza cadrul de 10
dezvoltarii a faza de dezvoltare a - Expunere; - Imprimanta; dezvoltare hardware a
sistemului dezvoltare a sistemului - Dezbateri; - Videoproiector; sistemului informatic avand in
informatic sistemului informatic. - Discutii - Ecran proiectie, sau | vedere Tnlocuirea de

informatic libere. monitor de perete ansambluri/ subansambluri cu
pentru sali de curs; altele mai performante din
- Flipchart; punct de vedere tehnic;
- Suport curs in format | - Proiecteaza cadrul de
tiparit si/sau digital; dezvoltare software avand in
- Consumabile: foi vedere variante de programe
flipchart, coli A4, imbunatatite sau noi care
marker, etc. rezolva problemele sistemului
Practica: - Videoproiector; informatic;
- Aplicatii - Ecran proiectie, sau | - Proiecteaza sistemul de
practice; monitor de perete salvare a datelor pentru
- Dezbateri; pentru sali de curs; pastrarea fondului
- Discutii - Flipchart; informational existent i
libere in grup; | - Echipamente evitarea pierderii de date n
-Demonstratii. | hardware: calculator, | situatii deosebite, prezentate in
monitor, notebook, specificatiile de realizare.
tableta, imprimanta,
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta,
- Aplicatii software:
medii de programare;

11. | Proceduri de 11.1 Aplicarea - Aplicarea Teorie: - Computer, - Identifica cerintele de calitate 4
calitate procedurilor de procedurilor de - Expunere; - Imprimanta; prin studierea prevederilor

calitate calitate; - Dezbateri; - Videoproiector; referitoare la calitatea




- Verificarea - Discutii - Ecran proiectie, sau | lucrarilor din documentatia
rezultatelor si libere. monitor de perete tehnica;
remedierea pentru sali de curs; - Aplica procedurile tehnice de
neconformitatilor - Flipchart; asigurare a calitatii lucrarilor
- Propunerea - Suport curs in format | respectand precizarile din
actualizarii / tiparit si/sau digital; documentatia tehnica specifica;
modificarii normelor - Consumabile: foi - Controleaza calitatea
de calitate flipchart, coli A4, lucrarilor executate, utilizand
- Revizuirea planului marker, etc. corect tehnicile specifice IT;
de activitati. Practica: - Videoproiector; - Executa lucrarile astfel incat
- Aplicatii - Ecran proiectie, sau | sd indeplineasca conditiile de
practice; monitor de perete calitate impuse de normele de
- Dezbateri; pentru sali de curs; calitate specifice;
- Discutii - Flipchart; - Remediaza neconformitatile.
libere in grup; | - Echipamente
-Demonstratii. | hardware: calculator,
monitor, notebook,
tableta, imprimanta;
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

12. | Elaborarea 12.1 Elaborarea - Stabileste Teorie: - Computer; - Intocmeste documentatia cu
documentatiei | documentatiei cu | continutul - Expunere; - Imprimanta; specificatiile de realizare astfel
cu specificatiile de documentatiei; - Dezbateri; - Videoproiector; sa fie evidentiate toate
specificatiile realizare a - Intocmeste - Discutii - Ecran proiectie, sau | componentele care au fost
de realizare a | sistemului documentatia. libere. monitor de perete identificate in activitatea de
sistemului informatic pentru sali de curs; proiectare fizica a sistemului,




informatic

- Flipchart;

- Suport curs in format
tipdrit si/sau digital;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Dezbateri;

- Discutii
libere in grup;

-Demonstratii.

- Videoproiector;

- Ecran proiectie, sau
monitor de perete
pentru séli de curs;

- Flipchart;

- Echipamente
hardware: calculator,
monitor, notebook,
tableta, imprimanta,
- Consumabile:
cartuse pentru
imprimanta, alte
dispozitive pentru
stocarea datelor, etc.;
- Software pentru
aplicatii de conferinta;
- Aplicatii software:
medii de programare;

- Stabileste continutul
documentatiei astfel incat sa fie
complet si sa ofere solutii
viabile si in ordinea capitolelor
stabilite;

- Elaboreaza documentatia in
conformitate cu precizarile
specifice la documentatie din
metodologia adoptata.

TOTAL ORE

60

120

TOTAL ORE

180
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