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ANEXA nr. 2 la Ordin comun privind aprobarea metodologiei de elaborare, validare, aprobare si
gestionare a standardelor ocupationale

STANDARD OCUPATIONAL

SECTIUNEA A - CERINTELE PIETEI MUNCII

1. Denumirea ocupatiei si codul COR

CREATOR/CONCEPTOR ARTICOLE VESTIMENTARE
cod COR 311944

2. Denumirea tradusi a ocupatiei (En):

CLOTHING CONCEPTOR

3. Activititi si competente

3.1. Activitati specifice ocupatiei

Foloseste elementele desenului tehnic pentru articole vestimentare.

Detine cunostinte despre proportiile si anatomia corpului uman.

Aplica regulile generale de compozitie.

Aplica instrumentele folosite pentru desenarea si proiectarea produselor de
imbracaminte.

Studiaza notiuni ale domeniul designului vestimentar si monitorizeaza tendintele
modei.

6. Analizeaza stilurile vestimentare din istoria costumului si stilurile contemporane
7. Aplica tendintelor liniei modei.

8. Creeaza moodboard-uri.

9. Creeaza schita produsului.

10. Realizeaza crochiuri, folosind culori si desenul cu umbre.

11. Caracterizeaza materiale de baza din textile.

12. Identifica produse textile si materialele auxiliare din textile

13. Verifica calitatea materialelor de baza si auxiliare din textile.

14. Aplica proprietatile fiziologice, fizico-mecanice si de purtabilitate ale materialelor.
15. Aplica accesoriile pe produsele de imbracaminte.

16. Aplica etapele de realizare a colectiilor.

17. Stabileste necesarul pentru realizarea colectiilor.

18. Realizeaza strategiile de distributie si vanzare.
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19. Studiaza interfata cu programul de proiectare/aplicatiilor software.

20. Identifica si aplica instrumentele de lucru disponibile in aplicatiile software.

21. Utilizeaza instrumentele de lucru disponibile in softurile specializate pentru:
Tncadrarea tiparelor pe material, transformarea tiparului clasic in model, gradarea
tiparelor, multiplicarea tiparelor.

22. Utilizeaza instrumente si utilajele pentru taiat, cusut si tratament umidotermic,
conform instructiunilor de utilizare.

23. Intretine instrumentele si utilajele pentru taiat, cusut si tratament umidotermic in
conformitate cu indicatiile tehnice.

24. Transpune cunostintele constructiei de tipare clasice in softuri specializate.

25. Editeaza tiparele in softul specializat.

26. Construieste tiparul clasic pentru produse vestimentare.

27. Intelege principiile de transformare a tiparelor de baza in model.

28. Aplica notiuni de matematica la relatiile de calcul necesare construirii tiparului.

29. Aplica conditiile de incadrare a tiparelor pe material.

30. Aplica tehnologia de prelucrare a reperelor si algoritmul asamblarii produsului
vestimentar.

31. Aplica cunostintele despre destinatia cusdturilor manuale si mecanice.

32. Construieste tipare de model cu modificarea croielii de baza

33. Adapteaza tiparele particularitatilor de conformatie

34. Gradeaza tipare ale produselor vestimentare

35. Editeaza tipare

36. Gradeaza tipare si realizeaza sabloane

37. Executa conditiile de sablonare.

38. Aplica elementele care constituie documentatia tehnica pe tipuri de modele.

39. Colecteaza date privind cererile clientilor.

40. Comunica eficient cu potentialii clienti.

41. Aplica tehnici de marketing si promovare specifice domeniului.

42. Implementeaza pasii procesului de livrare a serviciilor.

3.2. Competente

1. Aplicarea legislatiei in vigoare in domeniul Securitatii 1 Sanatatii in Munca (SSM) si

apardrii Impotriva Incendiilor (SU)

Aplicarea tehnicilor de desen si bazele compozitiei.

3. Utilizarea instrumentelor de masura si desen pentru proiectarea produselor de
imbracaminte.

4. Crearea de schite/modele adaptate anumitor concepte de moda si stiluri de viata.

Selectia si asigurarea necesarului pentru materiale de baza, auxilliare, secundare si

consumabile.

Elaborarea, dezvoltarea si pregatirea produselor vestimentare.

Utilizarea aplicatiilor software si a utilajelor specifice.

Constructia si gradarea tiparelor de baza.

Dezvoltarea strategiilor de elaborare, implementare si promovare a produsului

vestimentar.
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4. Niveluri:
4.1. Nivelul de calificare conform Cadrului National al Calificarilor (CNC)
4.2. Nivelul de referinta conform Cadrului European al Calificarilor (EQF)

4.3. Nivelul educational corespondent, conform ISCED -2011 (cod program educational)
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5. Acces la alti/alte ocupatie/ocupatii cuprinsi/cuprinse in COR
Acces la ocupatie/ocupatii de acelasi nivel de calificare, conform CNC, pe baza

de experienta/recunoastere de competente

311916 tehnician in industria textila

6. Informatii suplimentare

In contextul cresterii semnificative a numarului de ateliere de creatie vestimentara
(articole vestimentare la comanda sau made-to-measure), de ateliere de croitorie si de
producatori locali de articole vestimentare (articole vestimentare hand-made, articole
vestimentare unicat sau produse in serii limitate) ocupatia CREATOR/CONCEPTOR
ARTICOLE VESTIMENTARE vizeaza specificul activitatiilor mai sus mentionate, in
vederea formarii unui personal calificat si a optimizarii costurilor cu angajatii.

Un creator/conceptor articole vestimentare dezvoltd concepte noi sau deja existente si le
transpune, cu ajutorul tehnicilor de desen artistic si de proiectare, Tn articole textile sau de
imbracaminte. Un CREATOR/CONCEPTOR ARTICOLE VESTIMENTARE are
cunostinte de desen tehnic de specialitate, cunoaste materiile prime, produsele textile si
materialele auxiliare. Este Tn permanent contact cu evolutia tendintelor in domeniul modei
si monitorizeaza constant cerintele pietei.

Un creator/conceptor articole vestimentare isi poate desfasura activitatea in sedii de
ateliere de creatie vestimentara, ateliere de croitorie, firme/companii din industria textila,
in cadrul teatrelor, televiziunilor si industria cinematografica, spitale si unitati medicale,
unitati militare;

Ocupatia presupune competente precum aplicarea tehnicilor de desen si utilizare a
instrumentelor de masura si desen pentru proiectarea produselor de Tmbracaminte.
Creatorul/conceptor articole vestimentare transpune schitele/modelele in produse
vestimentare, avand capacitatea de a asigura Tntreg procesul de realizare: crearea de
schite, constructia si gradarea tiparului de baza, selectia necesarului de materiale pana la
elaborarea, dezvoltarea si pregatirea produsului vestimentar final.

Ocupatia presupune sa aiba cunostinte de utilizare a calculatorului, sa poata lucra cu
softuri specializate si sa utilizeze instrumentele de lucru disponibile pentru
constructia/editarea tiparelor. Sa aiba abilitati de comunicare si de dezvoltare a strategiilor
de elaborare, implementare si promovare a produsului vestimentar.




SECTIUNEA B - CERINTE PENTRU EDUCATIE SI FORMARE PROFESIONALA

1. Informatii despre programul de educatie si formare profesionala

1.1. Cerinte specifice de acces la program
1.1.1. Competente si deprinderi necesare accesului la program:

Nu este cazul.

1.1.2. Conditii minime de acces la program, raportate la nivelul de studii:

Niveluri de studii:

o Invitimant primar

o Invitimant gimnazial

e [Invitimant general obligatoriu

e fInvitimant profesional prin scoli profesionale

e invitimant liceal, fari diploma de bacalaureat *
e finvitimant liceal, cu diplomi de bacalaureat

e fInvitiamant postliceal

e finvitimant superior cu diplomi de licenti

e Inviatamant superior cu diploma de master

1.1.3. Alte studii necesare:

Nu este cazul

1.1.4. Cerinte speciale:

Talent artistic minim - verificat/dovedit (portofoliu propriu/schite).




2. Descrierea programului de educatie si formare profesionala

2.1. Durata totala, nr. ore 1080 | din care :

- 360 | teorie,

- 720 practica.

2.2. Planul de pregitire (anexa nr. 1 la prezentul standard ocupational)
2.3. Programa de pregitire teoretica si practica (anexa nr. 2 la prezentul standard ocupational)

2.4. Echipamente/utilaje/programe software etc. necesare pregitirii teoretice si practice

Teorie:

Pregétirea teoretica se va desfasura sub coordonarea unui formator, utilizand
urmatoarele materiale de curs:

Suport de curs

Norme de control al calitatii.

Laptop/PC

Conexiune internet; Resurse web; Surse de inspiratie

Standarde si normative;

Publicatii/cataloage de specialitate

Planse si alte materiale didactice

Fise de lucru - flipchart si/sau tabla pentru scris

Echipamente multimedia (computer, videoproiector, alte echipamente video)
Mostrare materiale/ texturi/ accesorii
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Practica:
Pregatirea practica se va desfasura sub coordonarea unui formator, va consta in
aplicarea cunostintelor asimiliate pentru utilizarea urmatoarelor echipamente:

Echipamente/programe software:
- soft proiectare asistata pe calculator (exemplu: Pattern Designer X19)
- imprimanta/plotter
- masini de cusut (simpla, cu doua ace, triploc, de butoniere, fermoar ascuns)
- masini de calcat/prese/generator de abur.
- foarfece, centimetru
- ustensile folosite la curatarea si intretinerea utilajelor
- flipchart/tabla magnetica

Materii prime si materiale:
- materii prime de baza
- detaliile componente ale unui produs
- instrumente desen (creioane, carioci, acuarele)
- mostrare de materiale.
- sabloane de tipare.
- ata de cusut si alte materiale auxiliare.
- reviste de specialitate




2.5. Cerinte privind nivelul minim de calificare si experienti profesionali pentru
formatori si instructori/preparatori formare

1.

Selectia formatorilor/instructori preparatori formare cooptati in programul de
formare profesionala pentru ocupatia de ”Creator/conceptor articole vestimentare” se
realizeaza din randul specialistilor care indeplinesc cumulativ urmatoarele conditii:

Pot functiona ca formatori, persoanele care indeplinesc conditiile legale privind
calitatea de formator si cumulativ urmatoarele cerinte:

Studii superioare cu diploma de licentd in domeniu;

Experientd practica in domeniu de minim 2 ani (dovedita prin contracte, adeverinte si
recomandari)

Sa detina certificat de absolvire/certificat de competente profesionale pentru
formator/formator de formatori sau adeverintd de atestare a calitatii de cadru
didactic.

Pot functiona ca instructor/preparator formare, persoanele care indeplinesc conditiile
legale privind calitatea de instructor/preparator formare si cumulativ urmatoarele
cerinte:

Studii liceale;

Pregatire de specialitate/calificari in domeniu;

Experienta practicd In domeniu de minim 2 ani (dovedita prin contracte, adeverinte si
recomandari)

Certificat de absolvire/certificat de competente pentru ocupatia Instructor/preparator
formare/Maistru instructor sau adeverinta de atestare a calitatii de cadru didactic.

2.6. Cerinte privind nivelul minim de calificare si experienta profesionald pentru
evaluatori de competente profesionale

Evaluatorii de competente profesionale din cadrul centrelor de evaluare a competentelor
profesionale obtinute pe alte cdi decat cele formale trebuie sa indeplineasca conditiile
stabilite prin actele normative specifice evaludrii competentelor profesionale obtinute pe
alte cai decat cele formale, in vigoare.




3. Informatii referitoare la procesul de elaborare, verificare, validare, avizare si aprobare a
standardului ocupational:

3.1. Realizare:
Initiator/ Autori:
SC ILBAH STUDIO SRL
lliescu Georgiana-Raluca
Lazaricd Maria-Adriana
Diaconu Mirela
Marinescu Lica
Data elaborarii: 15.01.2022-01.09.2022

3.2. Verificare profesionala:
Specialist/Institutia de profil:
Serban Silvia — Designer Vestimentar
Vlad lulia — Proiectant imbracaminte
Data verificarii: 30.03.2022; 01.09.2022

3.3. Avizare:
Asociatia Romanian Textile Concept
Data avizarii: 06.04.2022; 01.09.2022

3.4. Validare documentatie:
Comitetul Sectorial din ramura textile, confectii - COMITEX
Lavinia CRISTEA, Presedinte Comisie
Irina MIHAI, Membru
Tudorita AVRAM, Membru
Data validarii: 03.10.2022

3.5. Aprobare:
Autoritatea Nationali pentru Calificari conform deciziei nr. 812 din data 16.12.2022




Anexa Nr. 1

la standardul ocupational

PLAN DE PREGATIRE
CREATOR/CONCEPTOR ARTICOLE VESTIMENTARE
COD COR 753207
Nr Competenta Nr. ore ik
crt. dobandita sfeell teorie ore
practica
1. R
Apli legislatici in vi i d ul APLICAREA LEGISLATIEI IN
e oo | VIGOAREINDOMENILL | o | g
. apararii ims otriva IrEcendiilor (SU) ’ SECURITATH 51 SAN{X TAIH IN
P POtV MUNCA (SSM) SI APARARII
IMPOTRIVA INCENDIILOR (SU)
5 Apllcare_a_ tt_ehnlcnor de desen si bazele 20 40
compozitiei.
Utilizarea instrumentelor de masura si desen 2
3. Pentr}J Pro_lectarea produselor de CREATIE VESTIMENTARA 20 40
imbracaminte. ’
Crearea de schite/modele adaptate anumitor
4. O . 30 60
concepte de moda si stiluri de viata.
Selectia si asigurarea necesarului pentru 3.
5. materiale de baza, auxilliare, secundare si NOTIUNI DE LQGISTICA Sl 20 40
consumabile. ORGANIZARE IN REALIZAREA
5 Elaborarea, dezvoltarea si pregatirea ARTICOLELOR 50 120
' produselor vestimentare. VESTIMENTARE.
7 U'[I|I_ZG_.I‘€8. aplicatiilor software si a utilajelor A 70 140
specifice. :
TEHNICI DE PROIECTARE SI
L . . REALIZARE A ARTICOLELOR
8. Constructia si gradarea tiparelor de baza. VESTIMENTARE. 80 160
Dezvoltarea strategiilor de elaborare, 5.
9. implementare si promovare a produsului STRATEGII DE MARKETING SI 40 80
vestimentar. DEZVOLTARE
TOTAL ORE 360 720
TOTAL GENERAL 1080




Anexa Nr. 2
la standardul ocupational

PROGRAMA DE PREGATIRE
TEORETICA SI PRACTICA
NR. ORE
METODE/ MIJLOACE DE
Nr. < CONTINUT FORME DE INSTRUIRE, 1 TE | PR
ort. MODUL DISCIPLINA TEMATIC! DESFASURAR MATERIALE DE CRITERII DE EVALUARE o | Ac
E INVATARE RI T!C
E A
1 2 3 4 5 6 7 8 9
o [ egislatie in
:j/:)grggﬁljln v’ Suport de curs;
Securitatii si v Prezentare ppt,
Sénété‘;if 0 Muncs | Teorie: v Resurse web;
(SSM) si Apararii | ~ Prezentarea; | v Laptop; .
1. APLICAREA impotriva - dezbaterea; v" Videoproiector; | - Aplica corect N.P.M. si normele de
L.EGISLATIEI iN 1.1 Norme Incendiilor - explicatia. v TV, P.S.I. specifice fiecarui loc de
VIGOARE IN PS.LsiNPM. | (SU). . v Standarde si munca. N
DOMENIUL specifice e Legislatia in Practica: _ normative; - Aplica corect legislatia in vigoare 10 | 20
SECURITATII SI ocupatici vidoare brivind - demonstratie. | v" Publicatii de in domeniul Securitatii si Sanatatii in
1 SANgTATII’ TNS upay 5 I%/I ) P - studiu de caz; specialitate; Munca (SSM) si Apararii impotriva
MUNCA (SSM) SI o A Ii.c;area normelor | joc de rol; v Note de Incendiilor (SU)
APARARII P g | - discutii de informare.
2 = rup. v' flipchart
IMPOTRIVA o [egislatia in grup mla?rker '
INCENDIILOR vigoare privind '
(SU) P.S.I;
e Raportarea Teorie: v" Suport de curs;
. pericolelor - prezentarea; v Prezentare; Anlies .
(11'2' Procgdun e Aplicarea - dezbaterea; v" Resurse web; Aplica corect procedurllor_de 10 | 20
e urgenta - . ; urgenta si de raportare a pericolelor.
procedurilor de - explicatia. v Laptop;
urgenta v Videoproiector;




Practica: v TV,
- demonstratie. | ¥/ Standarde si
- studiu de caz; normative;
- joc de rol; v" Note de
- discutii de informare.
grup. v’ flipchart/tabla
magnetica,
markere.
v’ Suport de curs;
e Linia ‘\; Prezentare; X
Resurse web; s oo
* Fprma Teorie: v Lapton: ' - Este in mésura si deseneze manual
e Silueta : . ApLop, .| schite pentru dezvoltarea articolelor
o - prezentarea; v Videoproiector; .
e Spatiul si suprafata vestimentare.
- dezbaterea; v TV, o -
e Culoarea S . - Este capabil sa creeze reprezentéri
. . - explicatia; v Reviste de moda, | . i
e Materialul textil manuale vizuale ale motivelor, modelelor sau
2.1. Elemente e Elemente . L produselor ce urmeaza a fi realizate,
PN . Practica: v" Centimetru, N :
plastice in decorative . . prin utilizarea elementelor plastice
designul Tehnici de d . | - demonsiratie. rigle, specifice designului vestimentar 10| 20
. e Tehnicide aesensl | _spydiude caz; |v Creioane negre, L L o
vestimentar aplicarea culorilor S . - Aplica corect tehnicile de desen si
" - descoperirea; creioane : . o
pe crochiuri. - brainstorming: colorate de aplicare a culo.rllor.pe crqchlurlle.
e Desen tehnic. - discutii de acuarele, gume - EsFe_ capabil sd 1dent1ﬁce sisd
e Istoria modei si grup. de sters, pensule, clasifice materiale textile.
2. CREATIE 5 evolutia stilurilor ruleta cu dinti,
VESTIMENTARA vestimentare. echer
v' Carti de
specialitate
e Proportiile si Teorie: v’ Suport de curs; - Este capabil sd inteleaga si sa redea
anatomia corpului - prezentarea; v’ Prezentare; proportiile corpului uman in desenul
uman. - dezbaterea; v" Resurse web; artistic.
e Reguli generale de | - explicatia; v Laptop; - Este in masura sa respecte regulile
compozitie. v Videoproiector; | generale de compozitie.
2.2. Anatomie | e Teoria culorilor in Practica: v TV, - Este in masura sa utilizeze si sa 20 | 40
artistica design. - demonstratie. | v' Reviste de moda, | combine corect culorile pentru
e Individualizarea - studiu de caz; manuale, obtinerea designului dorit.
aspectului corporal. | - descoperirea; v" Centimetru, - Este in masura sa surprinda in
e Culorilein - brainstorming; rigle, tehnica desenului, particularitati ale
crochiuri si desenul | - discutii de v Creioane negre, | aspectului corporal.
cu umbre. grup. creioane - Aplica corect regulile desenului




colorate,
acuarele, gume
de sters, pensule,
ruleta cu dinti,
echer

crochiurilor.

v Cirti de
specialitate
e Bazele compozitiei. “; glrjg’zzrr:tg?e?“rs’
e Reguli generale de v Resurse wéb'
compozitie _ _ v Laptop; '
* Instrumente fOIOSIt.e Teorie: . v Videoproiector; | - Aplica corect regulile generale de
pentru desenarea si | - prezentarea; v TV comboziti
proiectarea - dezbaterea; ' pozthe.
. v Reviste de moda, | - Este capabil sa tind cont de
produselor de - explicatia; i . .
23, mbracaminte. manqale, aspeptele spemflcg deS|gnuIU|
Comporzitiain | Elementele Practica: v (?entlmetru, Vestlmentqr (ﬁmc‘glonahtatee_i,

’ . . . rigle, structura si aspectul decorativ al 10 | 20
elaborarea desenului tehnic - demonstrafie. |, Creioane negre roduselo’r) n realizarea articolelor
crochiurilor pentru articole - studiu de caz; . gre, | prod

Vestimentare - descoperirea: creioane Vest_lr'_nentare. _
o . . colorate, - Utilizeaza corect instrumentele
* ASp_eCte SPeC'flce i bralns't.ormmg, acuarele, gume pentru desen artistic si tehnic.
designului - discujii de de sters, pensule ’
vestimentar: grup. ruleta cu dinti, ’
functional, echer
structur_al si v Carti de
decorativ. specialitate
Teorie:
e Istoria modei si a - prezentarea; v Suport de curs: - Este capabil sa analizeze si sa
costumului - dezbaterea; v Prepzentare' ' inteleaga evolutia modei si a
e Tendinte si studiul | - explicatia; v Resurse Wéb' costumului.
liniei modei v Laptop; ' - Este capabil sa identifice tendinta si
e Documentarea Practica: v Vi deop,roiector' studiul linei modei.
pentru realizarea - demonstratie. | , TV " | - Stie sa inteleaga si selecteze corect | 20 | 40
2.4. Concepte schitelor - studiu de caz; | S ta1’1 darde si informatia din surse de informatie
de moda si e Reguli de executie | - descoperirea; normative', elibigile.
stiluri in realizarea unei - brainstorming; Note de ’ - Este in masura sa se documenteze
vestimentare schite. - discutii de informare continuu cu privire la tendintele si

grup.

liniile modei.




Pasii pentru
realizarea unui
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Suport de curs;
Prezentare;
Resurse web;
Laptop;
Videoproiector;

- Este in masura sa identifice, sa
analizeze si sa colecteze diferite
surse de inspiratie, senzatii, tendinte

colaj inspirational Teorie: TV- i texturi
* g:rzzg(f:::fh nui : 8;%2?;?2?’ Revisttla de moda, - E_ste iflpablil sa kgealizeze un colaj
L AV manuale, insiprational, pe baza
. colaj msp_lratl_ona}l. - explicatia; v' Centimetru, carapcteristicilgr generale.

2.5. Tehnica e Surse de inspiratie. al - Este in misura si identifice stiluril
colajului Identificare si rol. Practica: v ::Ig © St I fasura fall entitice stiturtie 10 | 20
(moodboard | « Modaltatide | - demonstratie, | ” SRBIBIIE ) (PR i
inspirational) realizare a unui - studiu de_caz; colorate dezvoﬁarea de noi giese

mooo!b_oard. i i desc_:operlrga, . acuarele, gume vestimentare.

¢ Iden_t'_ﬂcarea Sl i bralns.t.o rming. de sters, pensule, | - Este in masura sa transpuna nevoile
clasificarea - discufii de ruleta cu dinti, | publicului in forma, designul,
stilurilor grup. echer culorile si genul colectiilor
vestimentare. v Mostrare vestimentare.

materiale/
texturi/accesorii

* :ﬁ:?;:gf;ff de v Suport de curs; - Este in masura sa identifice corect
lucru. v Prezentare; materialele de lucru.

« Tipuri de materiale; v Resurse web; - Cunqagte vtipufile: c.ie rnz.lteriale.

e Calitatea si v szlptop; _ - ljiste__m masurd sa 1dent1flce _
caracterisficile v" Videoproiector; E:rlternlg de calitate a unui materlal',
materialelor Teorie: Vo1V, ' in functie de cara'ctczrl.stlcﬂe': acesztula.

_ utilizate: - prezentarea; v Standar_de si -_C_unoa@te pr_oprlc.etaple ﬁzplgglce,
3. NOTIUNI DE 3.1. Materiale L ) dezbaterea" normative; fizico-mecanice si de purtabilitate
LOGISTICA SI de baza, ° F’_r(_)prlet_::ltlle_ . ’ v Materialele de ale materialelor utilizate in realizarea
ORGANIZARE IN auxiliare si f|2|olo_g|ce,_f|2|co- o baza, auxiliare si | produselor vestimentare.
REALIZAREA accesorii. mecanice si de Practica: . secundare - Este in masura sa identifice corect 20 1 40
ARTICOLELOR Clasificari si purtapllltate ale i dem_onstraf le'_ (tesaturi, necesarul de materiale in functie de
VESTIMENTARE caracteristici ma'terl'{:llelor. . - s dlu.(.ie caz, tricoturi, blanuri, | creatiile proiectate.

¢ _C“ter" ‘?'e calitate - discufii de captuseli, - Stie sa intocmeasca corect
in selectia grup intarituri, atd de | documentele pentru achizitionarea
materl_alelo_r _de de_ cusut, furnituri, | necesarului de materiale si accesorii
bazg si auxiliare din accesorii, etc.) pentru realizarea creatiilor
textile. v’ cartele de culori | proiectate.

* Identlflcarga si imprimeuri. - Este capabil sé-si desfagoare
neceSE-:lrUIUI' de v" Mostrare activitatea in conditii de eficienta,
materiale si materiale / prin optimizarea consumului de




accesorii.

Alegerea corecta a
culorilor si
pozitiilor coloristice
ale imprimeurilor.

texturi /
accesorii.

materiale.

- Este in masura sa identifice
corespunzator activitatile din agenda
de lucru pentru atingerea
obiectivelor;

- Este capabil sa respecte si sd se
incadreze in termenul de lucru.

- Este in masura sa identifice si sa
selecteze furnizorii, astfel Incat sa se
asigure livrarea In conditii optime

Identificarea
publicului tinta;
Concept/Tema de
inspiratie;
Planificarea si
organizarea

- Este in masura sa aplice identifice
corect publicul tinta.

- Este capabil sa integreze si respecte
conceptul inspirational la nivelul
colectiei vestimentare.

activitatii; - Stie sa estimeze necesarul de
Stabilirea v Suport de curs; materiale de baza si auxiliare pentru
necesarului pentru | Teorie: v’ Prezentare; realizarea produselor vestimentare.
realizarea colectiei; | - prezentarea; v" Resurse web; - Este capabil sa planifice si
32 Et Etapele de realizare | - dezbaterea; v’ Laptop; organizeze intreaga activitate.
.2. Etapele . . . . . . .
elaborarii a unei colectii. _ v Videoproiector; | - Apllca corect etapele de realizare a
produselor Crearea propriu- Practica: _ v TV, - unei C(?Iect[l. ] ] 60 | 120
vestimentare. Zisa a colec;iei la - dempnstratle. v Standar_de S1 - Es_te n ma'flsura sa t_ranspuna N
nivel de conceptsi | - studiu de caz; normative; schitele realizate la nivelul colectiei
tipare gata de croit; | - discutii de v' Fise de lucru; in tipare gata de croit.
Modalitati de grup v" Note de - Este capabil sa realizeze piesele
aplicare a informare. vestimentare.
accesoriilor pe - Aplica corect accesoriile pe
produsele de produsele de imbracaminte.
imbracaminte. - Este capabil sa dezvolte si sa
Realizarea elaboreze strategii de marketing,
strategiilor de adaptate cerintelor pietii, In
distributie si conformitate cu tema colectiei.
vanzare.
4.1 Selectia Teorie: v’ Suport de curs; - Alege corect instrumentele de lucru
4. TEHNICI DE Instrumente si instrumentelor sia | - prezentarea, v' Prezentare; in functie de tipul lucrarilor de
PROIECTARE SI utilaje pentru utilajelor pentru - dezbaterea; v" Resurse web; executat
REALIZARE A taiat, cusut si tdiat, cusut si v’ Laptop; - Stie sa regleze corect utilajele, in 50 | 100
ARTICOLELOR tratament tratament Practica: v Videoproiector; | mod corespunzator lucrarilor ce
VESTIMENTARE. umidotermic; umidotermic; - demonstratie. v TV; urmeaza a fi executate.
e Procedeul de - studiu de caz; |v Standarde si - Este in masura sa manevreze




pregatire si reglare | - discutii de normative; instrumentele in conditii de siguranta

a utilajelor grup v’ Fise de lucru; - Este capabil sa exploateze si

specifice; v Note de intretina corect utilajele, in

Utilizarea informare. conformitate cu indicatiile tehnice.

instrumentelor si a v" coli hartie/carton

utilajelor pentru pentru realizarea

taiat, cusut si tiparelor.

tratament v Setrigle;

umidotermic; v’ creioane, gume

Conditii generale de sters.

de intretinere a v aplicatie

instrumentelor si software pentru

utilajelor pentru proiectare tipare.

taiat, cusut si

tratament

umidotermic.

Tehnologia de

prelucrare

Notiuni C_ie - Este in masura sa stabilieasca

matematica dimensiunile tiparului clasic Tn

adaptate CalCUllfll_J_i functie de masurile anatomice si

necesar construirii v" Suport de curs; | adaosurile utilizate;

tiparului. v Prezentare; - Aplica corect metodele de calcul

Tipuri de cusaturi. v' Resurse web; matematic necesar la construirea

Conditii de v Laptop; tiparului.

incadrare a Teorie: v Videoproiector; | - Cunoaste tipurile de cusaturi si

cusaturilor manuale | - prezentarea; v TV, conditiile de incadrare a acestora.

si mecanice. - dezbaterea; v' Standarde si - Aplica corect metodele de calcul

Tehnologia de normative; corecte pentru algoritmul asamblarii

4.2. Tipare prelucrare a Practica: v Note de produsului vestimentar. 60 | 120

reperelor. - demonstratie. informare. - Este capabil sa realizeze tiparul de

Metode de calcul -studiude caz; | v Fise de lucru; baza.

pentru algoritmul - discutii de v coli hartie/carton | - Aplica corect calculul necesar

asamblarii grup pentru realizarea | transformarii de tipar in functie de

produsului tiparelor. model si conformatie.

vestimentar. v' Setrigle; - Aplica corect calcul metodelor de
v’ creioane, gume multiplicare, respectand tehnica de

Construirea
tiparului clasic.
Metode de
constituire a
tiparului de baza;

de sters.

lucru.

- Este In masura sa realizeze corect
setul de marimi.

- Capacitate de a aplica principiile




e Principii ale

transformarii
tiparului clasic in
model;

Constructia de
modele cu
modificarea croielii
de baza.

Gradarea tiparelor;
Adaptarea tiparelor
la particularitatile
de conformatie.
Metode de
multiplicare;
Procesul de
obtinere a
sabloanelor pentru
produsele de serie.
Elementele
documentatiei
tehnice pe tipuri de
modele.

transformarii tiparului clasic in
model.

- Aplica corect algoritmii de calcul
in vederea gradarii tiparelor.

- Este in misura s aplice si utilizeze
corect metodele de multiplicare.

- Stie sd implementeze procesul de
obtinere a sabloanelor pentru
produsele de serie.

- Este capabil sa identifice si
analizeze elementele documentatiei
tehnice pe tipuri de modele.

4.3. Aplicatii
software pentru
realizarea
produselor de
imbracaminte.

Interfata
programului de
proiectare/aplicatii
software
specializat.
Instrumente de
lucru disponibile in
programul de
proiectare/
aplicatiile software.
Rol si mod de
utilizare.
Modalitati de
transpunere a
cunostintelor
constructiei de
tipare clasice in
softuri specializate.
Modalitati de
editare a tiparelor

Teorie:
- prezentarea;
- dezbaterea;

Practica:

- demonstratie.
- studiu de caz;
- discutii de

grup

INENENENENENEN
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Suport de curs;
Prezentare;
Resurse web;
Laptop;
Videoproiector;
TV;

Standarde si
normative;
aplicatie
software pentru

proiectare tipare.

- Este in masura sa identifice si sa
utilizeze instrumentele de lucru
disponibile in programele de
proiectare/aplicatii software.

- Este capabil sa studieze si sa se
familiarizeze cu interfata
programului de proiectare/aplicatii
software specializat, prin studiul
instructiunilor de utilizare a acestora.
- Este in masura sa transpuna
cunostintele constructiei de tipare
clasice in softuri specializate.

- Cunoaste si este in masura sa
inteleaga principiile de functionare
ale algoritmilor de calcul necesari in
constructia de tipare.

- Este capabil sa editeze tiparele
create In programele de
proiectare/aplicatii software.

40

80




create in programul
de proiectare/
aplicatiile software

5. STRATEGII DE
MARKETING SI
DEZVOLTARE

5.1. Produsul
de design
vestimentar.
Dezvoltare si
promovare.

e Tehnici de
comunicare;

e Consilierea
clientilor;

e Notiuni de
marketing si
promovare;

e Instrumente de
promovare;

e Procesul de livrare
a serviciilor:

*preluarea
comenzilor;

*estimarea timpului
de realizare;

*stabilirea
necesarului de
materiale.

e Notiuni de
antreprenoriat si
gestiune a unei
afaceri in
domeniul creatiei
vestimentare.

Teorie:
- prezentarea;
- dezbaterea;

Practica:

- demonstratie.
- studiu de caz;
- discutii de

grup

AN N N NN NN
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Suport de curs;
Prezentare;
Resurse web;
Laptop;
Videoproiector;
TV;

Standarde si
normative;
Note de
informare.

- Este in masura sa prezinte clar si
concis informatiile si solutiile;

- Stie s comunice eficient in relatia
cu clientii, adresandu-se cu politete
si calm;

- Este in masura sa evalueze si sa
raspunda solicitarilor clientilor,
realizare.

- Este capabil sa colecteze datele
privind cererile clientilor.

- Este in masura sa consilieze
clientul privind necesarul de
materiale n functie de model si
masurile acestuia;

- Stie sa coreleze tip de material cu
destinatia produsului si
caracteristicile clientului;

- Este in masura si asigure
ambalarea a produsului vestimentar
pentru a asigura transportul n
conditii optime;

- Este capabil sa aleaga modelele de
imbracaminte in functie de linia
modei, caracteristicile clientului si
caracteristicile

materialelor.

- Intelege si aplica corect notiunile
generale de antreprenoriat la nivelul
unui atelier de creatie vestimentara.
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