PCCA <«

Programul Operational Capacitate Administrativa
Competenta face diferental

Instrumente Structurala
2014-2020

UNIUNEA EUROPEANA
,»Proiect cofinantat din Fondul Social European, prin Programul Operational Capacitate

Administrativa 2014-2020”

Standard ocupational
DESIGNER VESTIMENTAR

Cod COR 216307

dezvoltat Tn cadrul proiectului
”Cresterea capacitatii administrative a ANC si MMJS
prin sistematizare si simplificare legislativa in domeniul calificarilor”

SIPOCA 129872

Initiator/Autori:
INTERLOG COM SRL
Urdea Olimpia
Blesneac Elena

Robu Carmen Gabriela

Verificare profesionala:
Lalu Petronela
Dorotan Manuela Carolina

Avizare:
Liceul Tehnologic ,,Mihai Viteazu” Vulcan

Validare documentatie:

Comitetul Sectorial din ramura textile, confectii
- COMITEX

Mihai Irina- Presedinte,

Cristea Lavinia -Membru,

Avram Tudorita-Membru

Aprobare:

Autoritatea Nationala pentru Calificari

Data elaborarii:
04.04.2022-10.05.2022; 23.01.2023;
20.02.2023-28.02.2023;
09.05.2023-10.05.2023;
22.06.2023-29.06.2023; 01.08.2023.

Data verificarii:

10.05.2022-18.05.2022; 27.01.2023;
07.03.2023-14.03.2023; 10.05.2023;
30.06.2023-04.07.2023; 02.08.2023.

Data avizarii:
06.06.2022; 11.05.2023;
10.07.2023; 02.08.2023

Data validarii sectoriale:

08.08.2023

Data aprobarii:
Decizia ANC nr. 489/14.09.2023

Nr. RS — 59/14.09.2023

AUTORITATICA
MNATIONALA
PENTRU

ALINIC (34}

MINISTERUL MUNCII
$1 SOLIDARITATII SOCIAL



ANEXA nr. 2 la Ordin comun privind aprobarea metodologiei de elaborare, validare,
aprobare si gestionare a standardelor ocupationale

STANDARD OCUPATIONAL

SECTIUNEA A - CERINTELE PIETEI MUNCI|I

1. Denumirea ocupatiei si codul COR

DESIGNER VESTIMENTAR
Cod COR 216307

2. Denumirea tradusa a ocupatiei (En):

CLOTHING FASHION DESIGNER

3. Activitati si competente

3.1 Activitati specifice ocupatiei

1. Organizarea ergonomica a locului de munca:
- Amenajeaza eficient locul de munca;
- Asigura ambianta;
- Identifica materialele si instrumentalul specific necesare lucrarilor;
- Stabileste timpul de analiza si proiectare
- Programeaza etapele de lucru.
2. Aplicarea prevederilor legale referitoare la sanatatea si securitatea in munca in domeniul
situatiilor de urgenta:
- Aplica prevederile legale referitoare la sandtatea si securitatea Tn munca;
- Aplica prevederile legale referitoare la situatiile de urgentd;
- Aplica prevederile legale referitoare la normele de protectie impotriva incendiilor;
- Asigura interventia in caz de accident.
3. Aplicarea normelor de protectie a mediului:
- Sorteaza deseurile pe categorii de compozitii fibroase;
- Gestioneaza deseurile;
- Previne contaminarea mediului.
- Respectd recomandarile privind moda circulara versus fast-fashion.
4. Exercitarea abilitatilor privind munca in echipa:
- Cunoaste rolurile in echipad, atributiile individuale in cadrul echipei in functie de
sarcinile de realizat;
- Respecta raporturile ierarhice si functionale in cadrul echipei;
- Comunica in echipa;
- Se sincronizeaza in echipa.
5. Aplicarea cunostintelor generale de comunicare in atelierul de creatie si cu echipa tehnica:
Aplica notiuni generale de comunicare: definitia comunicarii, roluri, mijloace de
comunicare;
Aplica metode de comunicare corespunzatoare situatiei date pentru transmiterea,
primirea corectd si rapidd a informatiilor: orala, scrisd;
- Aplica comunicarea non-verbala (crochiuri);
Aplica terminologia specificd ocupatiei.




6. Exercitarea abilitatilor de comunicare cu comanditarii articolelor vestimentare:

Cunoaste comportamentul in relatia cu clientii;

Cunoaste metode de interactionare cu clientii-beneficiari;
Cunoaste limbajul adaptat la client;

Manifesta interes pentru detalii;

Manifestd disponibilitate fata de clientul beneficiar al serviciului;
Cunoaste metode de relationare cu furnizorii;

7. Oferirea serviciilor catre clienti:

Analizeaza solicitarile clientilor (beneficiarilor);
Gestioneaza cererile pentru productia de imbracaminte;
Furnizeaza informatiile de specialitate;

Ofera consiliere de specialitate;

Preia comenzi de produse vestimentare— alege modelul;
Propune solutii creative in proiectarea modelelor.

8. Aplicarea notiunilor de TIC — competente digitale in industria textila:

Introduce date si obtine rezultate folosind formule simple;
Cunoaste si utilizeaza posta electronica;

Opereaza sisteme computerizate de control;

Efectueaza operatiile cu dispozitive periferice;

Identifica programul - masina;

Deruleaza programele CAD;

Foloseste programele specifice in propunerile creative.

9. Crearea desenului de imbracaminte, precis, fidel figurii umane:

Creeaza cu precizie desenul de imbracaminte

Creeaza desenul de Tmbracaminte fidel figurii umane
Manifesta o viziune artistica generala

Adapteaza crochiul in functie de solicitarea beneficiarului

eqge vy

10. Producerea de crochiuri rafinate pentru detalii si ornamente:

Produce crochiuri rafinate pentru detalii;

Realizeaza crochiuri pentru ornamente;

Elaboreaza crochiurile pentru accesorii;

Respecta principiile compozitionale 1n fashion design;

Respecta proportiile adecvate ale corpului uman;

Elaboreaza crochiuri explicative pentru detaliile articolului vestimentar (pliuri,
detalii Incretite, transparentd, opacitate, etc.);

Reprezinta fidel tipologia materialitatilor pentru articolul vestimentar.

11. Alegerea materialelor pentru alcétuirea colectiilor:

Identifica tipologia materialitatilor pentru produs;

Distinge caracteristicile esentiale impuse materialitatilor,de tipologia produsului;
Identifica materiile prime auxiliare necesare realizarii prototipului;

Verifica raspunsul materialitatilor la diverse prelucrari tehnologice;

Alege materialitati relevante si functionale;

Prelucreaza daca e cazul — materialitatile, pentru a raspunde cerintelor modelului
(imprimat, vopsit, termocolat, etc.);

Testeaza comportarea In exploatare - tractiune, frecare, etc..

12. Proiectarea n plan a tiparelor:

Identifica caracteristicile tehnice de produs;

Elaboreaza schite ale detaliilor;

Proiecteaza tiparele pentru fiecare tip de materialitate;

Proiecteaza tiparele pentru fiecare detaliu component al unui articol vestimentar;
Transforma / modifica tipare in functie de model;

Obtine sabloanele.




13. Obtinerea tiparelor, de pe manechinul de croitorie:
- Realizeaza drapaje pe manechin;
- Extrage tiparele detaliilor.
14. Utilizarea abilitatilor creativ-functionale in design-ul de produs vestimentar:
- Elaboreaza crochiuri de moda
- Elaboreaza modele originale cu grad consistent de creativitate
- Dezvolta concepte noi in arta vestimentara
- Abordeaza linii noi in design-ul vestimentar
- Propune modele 1n care arta si tehnica se articuleaza creativ.
15. Exercitarea abilitatilor de prognoza in moda:
- Culege date de prognoza;
- Face studii de piata, pe beneficiari directi;
- Face cercetare indirecta (pe furnizori-designeri);
- Urmareste evolutia tendintelor in moda vestimentara contemporana;
- Prognozeaza tendinte si le supune creativitatii sale.
16. Dezvoltarea conceptului de colectie:
- Sincronizeaza demersul creativ cu satisfacerea cerintelor de consum
- Concretizeaza ideea tematica;
Elaboreazd documentatia vizualad — crochiuri, schite de detalii;
Prezinta specificatiile tehnice (materialitéti, tehnologii, categorii si valori de
asamblari, criterii de calitate in realizare, etc.);
- Estimeaza bugetul.
17. Aplicarea deprinderilor privind promovarea marcii:
Stabileste strategii de promovare vizuala,
- Creeaza aranjamente de promovare a afacerii,
Initiaza puncte de focalizare atrdgatoare in prezentarea creatiilor;
Dezvolta portofoliul;
Prezintd optimizat produsele / creatiile.
18. Exercitarea abilitdtilor in antreprenoriatul de moda vestimentara:
- Organizeaza activitatile atelierului;
Distribuie sarcini pe baza Fisei postului;
- Asigura ritmicitatea activitatii;
- Asigura contactul cu furnizorii si beneficiarii;
- Gestioneaza timpul, activitatea si eficienta in atelier;
- Aprovizioneazd cu materii prime;
- Asigura functionarea optima a atelierului;
- Respecta termenele de livrare.
19. Aplicarea cunostintelor generale de management al calitatii:
- Aplica procedurile de calitate;
- Remediaza posibilele defecte;
- Controleaza procesul si rezultatele lui;
- Gestioneaza eficient problemele de calitate.

3.2 Competente

1. Organizarea ergonomica a locului de munca;

2. Aplicarea prevederilor legale referitoare la sdnatatea si securitatea in munca in domeniul
situatiilor de urgenta;

3. Aplicarea normelor de protectie a mediului;

4. Exercitarea abilitatilor privind munca in echipa;

5. Aplicarea cunostintelor generale de comunicare in atelierul de creatie si cu echipa
tehnica;

6. Exercitarea abilitatilor de comunicare cu comanditarii articolelor vestimentare;

7. Aplicarea abilitatilor privind oferirea serviciilor catre clienti;




8. Aplicarea notiunilor de TIC — competente digitale in industria textila;

9. Aplicarea abilitatilor de creare a desenului de imbracaminte, precis, fidel figurii umane;
10. Aplicarea abilitatilor privind producerea de crochiuri rafinate pentru detalii si ornamente;
11. Utilizarea cunostintelor privind alegerea materialelor pentru alcatuirea colectiilor;

12. Aplicarea abilitatilor de proiectare in plan a tiparelor;

13. Exercitarea abilitatilor de obtinere a tiparelor, de pe manechinul de croitorie;

14. Utilizarea abilitatilor creativ-functionale in design-ul de produs vestimentar;

15. Exercitarea abilitatilor de prognoza in moda;

16. Dezvoltarea conceptului de colectie;

17. Aplicarea deprinderilor privind promovarea marcii;

18. Exercitarea abilitatilor in antreprenoriatul de moda vestimentara;

19. Aplicarea cunostintelor generale de management al calitatii;

4. Niveluri de calificare:

4.1. Nivelul de calificare conform Cadrului National al Calificarilor (CNC) 6

4.2. Nivelul de referintd conform Cadrului European al Calificarilor (EQF) 6

4.3. Nivelul educational corespondent, conform ISCED - 2011 (cod program educational) | 6

5. Acces la alta/alte ocupatie/ocupatii cuprinsa/ cuprinse in COR;
Acces la ocupatie/ocupatii de acelasi nivel de calificare, conform CNC, pe baza de experienta/

recunoastere de competente:

216306 - modelier confectii;
216304 - costumier;

6. Informatii suplimentare:

Designerul Vestimentar schiteazd modele de imbracaminte si accesorii. Ceea ce-i
caracterizeaza munca este originalitatea si creativitatea, subordonate ambele, viziunii sale
artistice datorate dinamicii modei vestimentare. El schiteaza modele/crochiuri, selecteaza
materiile prime 1n acord cu cerintele impuse de model si oferd instructiuni operatorilor tehnici
asupra modului de transpunere in produs finit — prototip - a modelelor pe care le-a proiectat.
Fashion designer-ul ofera servicii catre clienti, fiind in masura sa elaboreze modele cu grad mare
de creativitate, pentru a caror creare realizeaza tipare, propune materialitatile si tehnologiile
dedicate.

Locul designer-ului vestimentar poate fi intr-o companie cu specificitate mare pe

departamente, caz in care este esential modul de comunicare cu echipele pluridisciplinare cu care
vine Tn contact in procesul de realizare a prototipului de produs pe care il propune. Comunicarea
si colaborarea cu departamentele tehnice si cu operatorii industriali, se bazeaza pe o terminologie
adaptata specificului activitatii, sustinutd de competentele tehnice ale fashion designer-ului, n
masurd sa urmareasca realizarea prototipului in conformitate cu viziunea sa si cu cerintele de
model.
Designer-ul vestimentar are si abilitatile si priceperile de a fi antreprenor, de a-si coordona
propria afacere in domeniu. Management-ul siau acopera o gama largd de activitati si
responsabilitati, atat cele specifice fashion-ului cat si cele concrete presupuse de activitatea de
antreprenoriat.

Dincolo de aspectele de mai sus, designer-ul vestimentar isi poate folosi competentele
dobandite in propuneri de costume pentru artele spectacolului (cinematografie, teatru,
televiziune, etc.)

Competentele dobandite de designer-ul vestimentar acopera spectrul carierei in moda.
Pregatirea sa este dincolo de design-ul modei si de materialitdti, in fiecare aspect al industriei-
marketing, merchandising vizual, comunicatii, stil si dezvoltare de produse. Matricea complexd a
pregatirii fashion designer-ului il defineste ca experimentat si conectat pentru un loc bine definit




SECTIUNEA B - CERINTE PENTRU EDUCATIE SI FORMARE PROFESIONALA

1. Informatii despre programul de educatie si formare profesionala;

1.1.Cerinte specifice de acces la program;
1.1.1. Competente si deprinderi necesare accesului la program:

- Nu este cazul

1.1.2. Conditii minime de acces la program, raportate la nivelul de studii:

Niveluri de studii:

e Invitimant primar

[}
>

nviatimant gimnazial

[ ]
>

nvatamant general obligatoriu

[ ]
(>

nvatamant profesional prin scoli profesionale

[}
>

nviatimant liceal, fira diploma de bacalaureat

[}
>

nviatimant liceal, cu diploma de bacalaureat

[ ]
(>

nvatamant postliceal

[ ]
(>

nvatamant superior cu diploma de licenta X

[}
>

nviatimant superior cu diploma de master

1.1.3. Alte studii necesare:

Profesie pentru care studiile universitare trebuie sa fie in domeniul textile, confectii,
pieldrie si incaltaminte;

1.1.4. Cerinte speciale:

Portofoliu de lucrari;

2. Descrierea programului de educatie si formare profesionala

2.1. Durata totala, nr. ore 300 din care :
100 teorie,
200 practica.

2.2. Planul de pregatire (anexa nr. 1 la prezentul standard ocupational):

2.3. Programa de pregitire teoretica si practica (anexa nr. 2 la prezentul standard
ocupational):.




2.4. Echipamente/utilaje/ instrumente /materiale etc. necesare pregitirii teoretice si
practice:

Teorie:

- Suport curs in format tipdrit si/sau digital;

- Norme de standard ale calitatii;

- Computer cu soft dedicat;

- Conexiune internet, resurse web;

- Imprimanta, plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie, sau monitor de perete pentru sali de curs;

- Publicatii/Cataloage de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi flipchart, coli A4, marker, etc.

Practica:

- Materii prime de baza (tesaturi, tricoturi, piei naturale si/ sau sintetice, etc.)

- Materiale auxiliare

- Masini de cusut liniar (cusatura 301), masini de surfilat (cusdtura 504), masini
speciale (cu 2 ace, de butoniere), prese de calcat, etc.;

- Masa de lucru;

- Manechine reglabile de croitorie, pe tipologia de marimi;

- Produse de imbracaminte si accesorii

- Cuva pentru vopsire textile / stampile de imprimare / etc.;

- Baie de vopsire si/sau imprimare cu tehnici accesibile;

- Coloranti specifici materialitatilor propuse.

- Soft proiectare asistata de pe calculator (Pattern Designer X19, etc.);

- Imprimanta, plotter;

- Instrumentar specific: foarfeci de croitorie, metrul croitorului, setul de rigle
dedicate constructiei tiparelor, creta de croitorie, seturi ace cu gamalie, ace de
cusut, rola preluat tipare, penseta, etc.;

- Repere prelucrate, reviste de moda, planse cu nuante si game de culori;

- Calculator, program autoCAD;

- Schite ale produselor vestimentare, crochiuri pe diferite teme, mostre de
materiale textile de baza si auxiliare;

- Piese din domeniu;

- Echipament de protectie a muncii: halat;

- Echipament pentru prevenirea si stingerea incendiilor: stingdtoare cu dioxid de
carbon, spuma, pulbere, etc.;

- Echipament specific pentru croire, coasere, etc.

- Dispozitive specifice de protectie in cazul masinilor de cusut.

- Containere pentru depozitarea selectiva a deseurilor inutilizabile;

- Containere pentru deseuri care pot fi reutilizate in regim de up-cycling

- Consumabile: foi flipchart, coli A4, marker, hartie de tipare, etc.;

- Materiale consumabile pentru intretinerea masinilor de cusut;

- Crochiuri de moda;exemple de colectii tematice; portofolii;

- Mostrare materiale/texturi/accesorii/gama de culori, etc.;

- Mostre materii prime receptionate cu defecte — analiza si solutii;

- Mostre detalii executate cu defecte — analiza si solutii.

- Modele de afise, modele aranjament vitrine;

- Detalii vestimentare;

- Jurnale de moda, albume istoria costumului / istoria artei;

- Fise de sondaj;




2.5. Cerinte privind nivelul minim de calificare si experienta profesionala pentru

formatori si instructori/ preparatori formare:

Formatorii:

Sa fie specialisti cu studii superioare care au profilul sau specialitatea
corespunzatoare programei de pregatire, respectiv care au pregatirea specifica
educatiei adultilor conform standardului ocupational;

Sa fie certificati conform reglementarilor in vigoare privind calitatea de formator;
Sa dovedeasca experienta profesionald in domeniul ocupatiei de minim 2 ani.

2.6. Cerinte privind nivelul minim de calificare si experienta profesionala pentru
evaluatorii de competente profesionale:

Evaluatorii de competente profesionale:

Specialisti cu studii superioare tehnice specifice domeniului de aplicare a
Standardului Ocupational;

Certificat de absolvire pentru ocupatia ,,Evaluator Competente Profesionale”;
Experienta profesionald in domeniul ocupatiei de minim 2 ani in ultimii 5 ani de
munca.

3. Informatii referitoare la procesul de elaborare, verificare, validare, avizare si

aprobare a standardului ocupational:
3.1. Realizare:

INTERLOG COM SRL

Urdea Olimpia—Doctor inginer in Arte Plastice si Decorative la Universitatea de Vest din
Timisoara, Lector universitar doctor in cadrul Departamentului de Arte Vizuale / Facultatea
de Arte / Universitatea Oradea;

Blesneac Elena— Inginer in tehnologia tricoturilor si confectiilor, profesor/ lector ocupatii
din industria textila — Formator/Lector practica si teorie program Operator confectioner
industrial AGENTIA JUDETEANA PENTRU OCUPAREA FORTEI DE MUNCA
HUNEDOARA - Centrul de Formare Profesionala - Compartimentul CFP Petrosani

Robu Carmen Gabriela— Inginer confectii textile - Profesor in confectii textile Grup Scolar
“ Dimitrie Leonida” Petrosani
Data elaborarii: 04.04.2022 — 10.05.2022; 23.01.2023; 20.02.2023 — 28.02.2023;
09.05.2023 — 10.05.2023; 22.06.2023 — 29.06.2023; 01.08.2023.

3.2. Verificare profesionala:

Lalu Petronela— Inginer in tehnologia si designul produselor textile — Profesor pregatire
instruire practicaLiceul Tehnologic ,,Mihai Viteazu” - Vulcan

Dorotan Manuela Carolina— Inginer confectii textile — Profesor titular Ingineria confectiilor
textileLiceul Tehnologic ,,Mihai Viteazu” - Vulcan

Data verificarii: 10.05.2022 - 18.05.2022; 27.01.2023; 07.03.2023 - 14.03.2023;
10.05.2023; 30.06.2023 - 04.07.2023; 02.08.2023.

3.3. Avizare:
Liceul Tehnologic ,,Mihai Viteazu” Vulcan;
Data avizarii: 06.06.2022; 11.05.2023; 10.07.2023; 02.08.2023.

3.4. Validare documentatie:
Comitet sectorial: Comitetul Sectorial din ramura textile, confectii - COMITEX
Semnatari: Mihai Irina, Cristea Lavinia, Avram Tudorita

Data validarii: 08.08.2023

3.5. Aprobare:
Autoritatea Nationala pentru Calificari conform deciziei nr.489 din data 14.09.2023




PLAN DE PREGATIRE
DESIGNER VESTIMENTAR
Cod COR 216307

Anexa Nr. 1
La standardul ocupational

Nr. Competenta dobandita Modul Nr. ore Nr. ore
crt. ’ teorie | practica
1. Organizarea ergonomica a locului de . D . 4 8
<. Organizarea mediului de munca
munca;
2. Aplicarea prevederilor legale referitoare la 2 4
sanatatea si securitatea in munca in Norme specifice de securitate a
domeniul situatiilor de urgenta, muncii, situatii de urgenta si
3. Aplicarea normelor de protectie a protectia a mediului 2 4
mediului,
4. Exercitarea abilitatilor privind munca in 2 4
echipa;
5. Aplicarea cunostintelor generale de : : . N 2 4
comunicare in atelierul de creatie si cu Comunlcarfza 31 relaglor}area n
. o o mediul de munca
echipa tehnica,
6. Exercitarea abilitdtilor de comunicare cu 2 4
comanditarii articolelor vestimentare;
7. Aplicarea abilitatilor privind oferirea . i - . 6 12
L <o e Oferirea serviciilor catre clienti
serviciilor catre clienti;
8. Aplicarea notiunilor de TIC — competente Tehnologia informatiei si 8 16
digitale in industria textila; comunicatiilor - TIC
9. Aplicarea abilitatilor de creare a desenului 6 12
de imbracaminte, precis, fidel figurii
umane . o
10. Aplicarea abilitatilor privind producerea de llustratia de moda 6 12
crochiuri rafinate pentru detalii si
ornamente;
11. Utilizarea cunostintelor privind alegerea 6 12
materialelor pentru alcdtuirea colectiilor;
12. Aplicarea abilitatilor de proiectare in plan a | Elaborarea documentatiei pentru 6 12
tiparelor; realizarea prototipului
13. Exercitarea abilitatilor de obtinere a 6 12
tiparelor, de pe manechinul de croitorie;
14. Utilizarea abilitatilor creativ-functionale Tn 8 16
design-ul de produs vestimentar;
15. Exercitarea abilitatilor de prognoza in Design-ul de produs 8 16
moda;
16. Dezvoltarea conceptului de colectie; 8 16
17. Aplicarea deprinderilor privind 6 12
promovarea marcii,
18. Exercitarea abilitdtilor in antreprenoriatul . 6 12
y . .. Management-ul afacerii
de moda vestimentara;
19. Aplicarea cunostintelor generale de 6 12
management al calitatii;
TOTAL ORE 100 200
TOTAL GENERAL 300




PROGRAMA DE PREGATIRE
DESIGNER VESTIMENTAR

Cod COR 216307

Anexa Nr. 2

la standardul ocupational

TEORETICA SI PRACTICA
Nr NR. ORE
crt METODE/ MIJLOACE DE <
< CONTINUT FORME DE INSTRUIRE, = <
MODUL DISCIPLINA TEMATIC DESFASURAR MATERIALE DE CRITERII DE EVALUARE % =
E INVATARE HlS
a9
1 2 3 4 5 6 7 8 9
1. | Organizarea 1. Organizarea Organizarea Teorie: - Suport curs in - Demonstreaza capacitatea 4 8
mediului de spatiului de lucru | activitatii proprii: | - EXpunere; format tiparit si/sau | de a realiza amenajarea
munca. - Amenajeaza - Prelegerea digital; locului de munca in scopul
eficient locul de participativa - Norme de economiei miscarilor si
munca; - Dezbateri; standard ale eficientei efortului pentru a
- Asigura - Conversatia calitatii; asigura conditii ergonomice;
ambianta; euristica. - Computer cu soft | - Demonstreaza capacitatea
- Identifica dedicat; de a asigura un mediu

materialele si
instrumentalul
specific necesare
lucrarilor;

- Stabileste timpul
de analiza si
proiectare;

- Programeaza
etapele de lucru.

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;
- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;

reconfortant §i ambianta
fizica a locului de munca
(lumina, umiditate, caldura
etc.);

- Are capacitatea de a
identifica tipurile de
materiale, instrumente si
utilaje ce se utilizeaza la
executarea lucrarilor,
conform tipului acestora;




Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Dezbateri;

- Discutii libere
n grup;

- Scenarii diverse
de organizare a
zonei de lucru

- Materii prime de
baza (tesaturi,
tricoturi, piei
naturale si / sau
sintetice, etc.)

- Materiale
auxiliare;

- Masini de cusut
liniar (cusatura
301), masini de
surfilat (cusatura
504), masini
speciale (cu 2 ace,
de butoniere), prese
de calcat, etc.;

- Masa de lucru;

- Manechine
reglabile de
croitorie, pe
tipologia de
marimi;

- Produse de
imbracaminte si
accesorii;

- Cuva pentru
vopsire textile /

- Are capacitatea de a analiza
cerintele pietei (ale
beneficiarilor) pentru
stabilirea concordantei cu

TR

realizare;

- Demonstreaza capacitatea
de a stabili timpul necesar
pentru proiectare si productie
pentru incadrarea in termenul
final;

- Are capacitatea de a realiza
programarea etapelor de lucru
in functie de tipul lucrarii si
sa corespunda solicitarilor;

- Demonstreaza capacitatea
de a cunoaste tipurile de
utilaje si instrumentalul
folosit la lucrarile de design
vestimentar;

- Demonstreaza capacitatea
de a verifica starea
echipamentelor de lucru
pentru menginerea sigurantei
n exploatare;

- Are capacitatea de a
selectiona utilajele defecte
care trebuie Tnlocuite sau
reparate;

- Are capacitatea de a informa
si raporta defectele utilajelor
persoanelor abilitate;

- Demonstreaza capacitatea
de a aplica procedurile de




stampile de
imprimare / etc.;

- Instrumentar
specific;

- Repere prelucrate,
reviste de moda,
planse cu nuante si
game de culori;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, hartie de
tipare, etc.;

- Calculator,
program autoCAD.

intretinere in functie de tipul
utilajelor, in conformitate cu
indicatiile producatorilor;

- Are capacitatea de a
planifica succesiunea fazelor
de lucru;

- Are capacitatea de a
planifica sarcinile si timpul
de munca.

Norme
specifice de
securitate a
muncii, situatii
de urgenta si
protectia a
mediului

2. Situatii de
urgenta, sanatate si
securitate n
munca.

Norme de sanatate
si securitate in
munca:

- Aplica
prevederile legale
referitoare la
sanatatea si
securitatea Tn
munca;

- Aplica
prevederile legale
referitoare la
situatiile de
urgenta;

- Aplica
prevederile legale
referitoare la
normele de
protectie impotriva

Teorie:

- Expunere;

- Dezbatert;

- Conversatia
euristica

- Prelegerea
participativa.

- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;

- Norme de
standard ale
calitatii;

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;

- Demonstreaza capacitatea
de a aplica normele de
sdnatate §i securitate in
munca in corelatie cu
specificul lucrarilor de
executat si particularitatile
locului de munca;

- Demonstreaza capacitatea
de a respecta prevederile
legale referitoare la sanatatea
si securitatea in munca pentru
asigurarea securitatii
personale si a celorlalti
participanti la procesul de
munca;

- Are capacitatea de a
respecta prevederile legale
referitoare la situatiile de
urgenta in corelatie cu




incendiilor;

- Asigura
interventia in caz
de accident.

Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Dezbateri;

- Studii de caz;
- Scenarii.

- Echipament de
protectie a muncii:
halat;

- Echipament
pentru prevenirea si
stingerea
incendiilor:
stingatoare cu
dioxid de carbon,
spuma, pulbere,
etc.;

- Echipament
specific pentru
croire, coasere, etc.
- Dispozitive
specifice de
protectie in cazul
masinilor de cusut.

specificul mediului de lucru;
- Are capacitatea de a
interveni in functie de situatia
concreta si tipul de accident
produs.

3. Norme de
protectie a
mediului

Protectia
mediului:

- Sorteaza
deseurile pe
categorii de
compozitii
fibroase;

- Gestioneaza
deseurile;

Teorie:

- Expunere;

- Dezbateri;

- Discutii libere.
- Studii de caz
-Problematizarea

- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;

- Norme de
standard ale
calitatii;

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune

- Are capacitatea de a
identifica pericolele posibile
asupra mediului asociate
activitatilor desfasurate;

- Are abilitatea de a depozita
n locurile special amenajate
deseurile rezultate Tn urma
activitatii;

- Demonstreaza abilitatea de




- Previne
contaminarea
mediului.

- Respecta
recomandarile
privind moda
circulara versus
fast-fashion.

internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Dezbateri;

- Discutii libere 1n
grup;,

- Demonstratii;

- Actiuni concrete
de selectare
pentru up-cycling;

- Containere pentru
depozitarea
selectiva a
deseurilor
inutilizabile;

- Containere pentru
deseuri care pot fi
reutilizate Tn regim
de up-cycling.

a sorta deseurile;

- Demonstreaza capacitatea
de a manipula, utiliza si
depozita substantele cu risc
de contaminare a mediului Tn
scopul reducerii la minimum
a riscurilor de orice natura.

- Are abilitatea de a supune
regimului de up-cycling o
parte a deseurilor,
valorizandu-si creativitatea.

Comunicarea
si relationarea
n mediul de
munca.

4. Munca 1n echipa

- Cunoaste rolurile
in echipa,
atributiile
individuale n
cadrul echipei in
functie de sarcinile
de realizat;

Teorie:

- Prelegere
participativa,

- Dezbateri;

- Problematizare
- Conversatia
euristica.

- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;

- Norme de
standard ale
calitatii;

- Computer cu soft

- Are capacitatea de a
identifica rolul in cadrul
echipei in conformitate cu
tipul lucrarii de executat;

- Demonstreaza capacitatea
de a cunoaste atributiile
individuale in cadrul echipei;




- Respecta
raporturile
ierarhice si
functionale in
cadrul echipei;

- Comunica in
echipa;

- Se sincronizeaza
in echipa.

dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Dezbateri;

- Discutii libere
n grup;

- Demonstratii
- Abordare
individuala
corelata cu
munca in echipa
- Brainstorming
- Scenarii de
organizare in
echipa

- Materii prime de
baza (tesaturi,
tricoturi, piei
naturale si/ sau
sintetice, etc.)

- Materiale
auxiliare;

- Masini de cusut
liniar (cusatura
301), masini de
surfilat (cusatura
504), masini
speciale (cu 2 ace,
de butoniere), prese
de calcat, etc.;

- Are abilitatea de a clarifica
eventualele neintelegeri ale
sarcinilor si instructiunilor;

- Are capacitatea de a
identifica si de a se adapta
termenelor de realizare a
sarcinilor individuale Tn timp
util;

- Are capacitatea de a corela
munca proprie cu a celorlalti
membri ai echipei pentru
incadrarea n termenele
prestabilite;

- Are abilitatea de a realiza
lucrul in echipa respectand
raporturile ierarhice si
functionale;

- Are capacitatea de a
reorganiza atelierul de lucru
si de a atribui sarcini
membrilor 1n functie de
cerintele de lucru.




- Jocuri de rol in
cadrul echipei

- Scenarii de
interschimbabilit
ate ntre membrii
echipei

- Masa de lucru;

- Manechine
reglabile de
croitorie, pe
tipologia de
marimi;

- Produse de
imbracaminte si
accesorii;

- Cuva pentru
vopsire textile /
stampile de
imprimare / etc.;

- Instrumentar
specific;

- Repere prelucrate,
reviste de moda,
planse cu nuante si
game de culori;

- Calculator,
program autoCAD.

5. Cunostinte
generale de
comunicare

- Aplica notiuni
generale de
comunicare:
definitia
comunicarii,
roluri, mijloace de
comunicare;

- Aplica metode de
comunicare
corespunzatoare
situatiei date
pentru

Teorie:

- Prelegere
participativa;
-Problematizare
- Conversatia
euristica.

- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;

- Norme de
standard ale
calitatii;

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,

- Demonstreaza capacitatea
de a utiliza metoda de
comunicare corespunzator
situatiei date pentru
transmiterea §i primirea
informatiilor;

- Are abilitatea de a prelua
atributiile concrete in functie
de normele interne;

- Are capacitatea de a
participa la discutii in grup
prin sprijinirea si respectarea




transmiterea,
primirea corecta si
rapidd a
informatiilor:
orala, scrisa;

- Aplica
comunicarea non-
verbald
(crochiuri);

- Aplica
terminologia

specifica ocupatiei.

plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Demonstratii;
- Scenarii ;

- Eficienta
comunicarii;

- Jocuri de rol;
- Conversatia
catehetica.

- Materii prime de
baza (tesaturi,
tricoturi, piei
naturale si/ sau
sintetice, etc.)

- Materiale
auxiliare;

- Masini de cusut
liniar (cusatura
301), masini de
surfilat (cusatura
504), masini
speciale (cu 2 ace,
de butoniere), prese
de calcat, etc.;

- Masa de lucru;

- Manechine
reglabile de
croitorie, pe
tipologia de

opiniilor si drepturilor
celorlalti colegi;

- Demonstreaza abilitatea de
a rezolva problemele printr-
un proces agreat si acceptat
de toti membrii grupului;

- Demonstreaza abilitatea de
a comunica divergentele
aparute pentru rezolvarea cu
promptitudine a acestora in
scopul desfasurarii fluente a
activitatii;

- Are abilitatea de a identifica
rolul in cadrul echipei, in
conformitate cu tipul lucrarii
de executat;

- Demonstreaza capacitatea
de a cunoaste atributiile
individuale in cadrul echipei
in functie de sarcinile de
realizat;

- Are abilitatea de a clarifica
sarcinile primite in scopul
evitarii unor eventuale
neintelegerti;

- Demonstreaza abilitatea de
a identifica termenele de
realizare a sarcinilor
individuale in timp util;

- Are capacitatea de a corela
munca proprie cu a celorlalti
membri ai echipei pentru
incadrarea in termenele.




marimi;

- Produse de
imbracaminte si
accesorii;

- Cuva pentru
vopsire textile /
stampile de
imprimare / etc.;

- Instrumentar
specific;

- Repere prelucrate,
reviste de moda,
planse cu nuante si
game de culori;

- Calculator,
program autoCAD.

6. Comunicarea cu
furnizorii si
beneficiarii-clienti

- Cunoaste
comportamentul n
relatia cu clientii;
- Cunoaste metode
de interactionare
cu clientii-
beneficiari;

- Cunoaste
limbajul adaptat la
client;

- Manifesta interes
pentru detalii;

- Manifesta
disponibilitate fatd
de clientul
beneficiar al
serviciului;

Teorie:

- Prelegere
participativa,

- Problematizare;
- Conversatia
euristica.

- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;

- Norme de
standard ale
calitatii;

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali

- Are abilitatea de a comunica
eficient cu beneficiarii;

- Are abilitatea de a-si adapta
limbajul la cel utilizat de
client;

- Are capacitatea de a
gestiona reclamatiile;

- Are abilitatea de a manifesta
interes pentru detaliile
solicitate de beneficiar;

- Manifesta disponibilitate
fata de client.




- Cunoaste metode
de relationare cu
furnizorii.

de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,

marker, etc.
Practica: - Crochiuri de
- Aplicatii moda;
practice; - Mostrare
- Demonstratii; materiale/texturi/ac
-Scenarii; cesorii/gama de
- Eficienta culori, etc.;
comunicarii - Detalii
- Jocuri de rol vestimentare;
Oferirea 7. Oferirea - Analizeaza Teorie: - Suport curs in - Demonstreaza capacitatea 12
serviciilor serviciilor catre solicitarile - Expunere; format tiparit si/sau | de a analiza solicitarile
catre clienti clienti clientilor - Dezbateri; digital; clientilor pentru a stabili
(beneficiarilor); - Discutii libere. | - Norme de modul de realizare a
- Gestioneaza standard ale lucrarilor;
cererile pentru calitatii; - Are capacitatea de a

productia de
imbracaminte;

- Furnizeaza
informatiile de
specialitate;

- Ofera consiliere
de specialitate;

- Preia comenzi de
produse
vestimentare—
alege modelul;

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;
- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali

gestiona cererile pentru
productia de imbracaminte;
- Are abilitatea de a furniza
informatii despre linia modei,
crearea, proiectarea si
realizarea produselor de
imbracaminte, pretul
produselor oferite, calitatea
materialelor, termen de
realizare, necesar de
materiale pentru un produs




- Propune solutii
creative n
proiectarea
modelelor.

de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Dezbateri;

- Discutii libere
n grup;

- Demonstratii
- Jocuri de rol

- Materii prime de
baza (tesaturi,
tricoturi, piei
naturale si/ sau
sintetice, etc.)

- Materiale
auxiliare;

- Masini de cusut
liniar (cusatura
301), masini de
surfilat (cusatura
504), masini
speciale (cu 2 ace,
de butoniere), prese
de calcat, etc.;

- Masa de lucru;

- Manechine
reglabile de
croitorie, pe
tipologia de
marimi;

- Produse de
imbracaminte si
accesorii;

- Cuva pentru

etc.;

- Are abilitatea de a oferi
solutii privind alegerea
materialelor de baza,
auxiliare si secundare,
alegerea modelului pentru a
satisface cererile clientilor
(beneficiarilor) ;

- Demonstreaza capacitatea
de a gestiona cereri pentru
productia de imbracaminte;
- Demonstreaza abilitatea de
a modifica articole de
imbracaminte;

- Demonstreaza abilitatea de
a proiecta articole de
imbracaminte.




vopsire textile /
stampile de
imprimare / etc.;

- Instrumentar
specific;

- Repere prelucrate,
reviste de moda,
planse cu nuante si
game de culori;

- Calculator,
program auto
CAD.

Tehnologia
informatiei si
comunicatiilor -
TIC

8. TIC -
competente digitale
generale si
specifice design-
ului vestimentar

- Introduce date si
obtine rezultate
folosind formule
simple;

- Cunoaste si
utilizeaza posta
electronica;

- Opereaza sisteme
computerizate de
control;

- Efectueaza
operatiile cu
dispozitive
periferice;

- Identifica
programul -
masina;

- Deruleaza
programele CAD;
-Foloseste
programele

Teorie:
- Expunere;
- Dezbatert;

- Discutii libere.

- Prelegerea
participativa

- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;

- Norme de
standard ale
calitatii;

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Are capacitatea de a lucra
cu foi de lucru;

- Demonstreaza capacitatea
de a introduce date si obtine
rezultate folosind formule
simple;

- Are abilitatea de a naviga pe
Internet;

- Cunoaste si utilizeaza
website-uri specifice;

- Cunoaste si utilizeaza posta
electronica;

- Are capacitatea de a
identifica riscurile de pe
Internet;

- Are abilitatea de a opera
sisteme computerizate de
control,

- Demonstreaza capacitatea
de a efectua operatiile cu
dispozitive periferice;
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specifice n - Flipchart; - Are abilitatea de a identifica
propunerile - Consumabile: foi | programul-masina si soft-ul
creative. flipchart, coli A4, necesar ;
marker, etc. - Are capacitatea de a derula
Practica: - Calculator, programele CAD/ Gemini.
- Aplicatii program auto CAD
practice; - Soft proiectare
- Demonstratii; asistata de pe
- Lucru pe calculator (Pattern
echipe. Designer X19,
etc.);
- Imprimanta,
plotter;
[lustratia de 9. Desenul de - Creeaza cu Teorie: - Suport curs in - Are abilitatea de a reda fidel 12
moda moda (crochiul) precizie desenul de | - Expunere; format tiparit si/sau | proportiile corpului uman;
imbracaminte; - Dezbateri; digital; -Demonstreaza capacitate de
- Creeaza desenul | - Discutii libere. | - Norme de adaptare a modelelor propuse
de imbracaminte - Prelegerea standard ale - crochiuri — la tipologia
fidel figurii participativa calitatii; conformatiei beneficiarului;
umane; - Computer cu soft | -Are capacitatea de a se

- Manifesta o
viziune artistica
generala;

- Adapteaza
crochiul in functie
de solicitarea
beneficiarului;

- Adapteaza
crochiul in functie

e ey

tehnice existente.

dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;
- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;

Publicatii/Cataloag

adapta viziunii artistice a
grupului de lucru — echipei;

- Demonstreaza capacitate de
operare cu principiile
compozitionale in fashion
design;

- Are abilitatea de a adapta
tehnice de realizare;

- Demonstreaza capacitate de
intelegere a raportului model-
materialitate textila;

- Demonstreazd capacitate de




e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,

redare a tipologiei
materialitatii textile in
crochiu.

marker, etc.
Practica: - Calculator,
- Aplicatii program auto CAD
practice; - Soft proiectare
- Demonstratii; asistata de pe
- Lucru pe calculator (Pattern
echipe. Designer X19,
etc.);
- Imprimanta,
plotter;
10. Crochiul pentru | - Produce crochiuri | Teorie: - Suport curs in - Demonstreaza capacitatea 12
detalii si rafinate pentru - Expunere; format tiparit si/sau | de evidentiere in crochiu a
ornamente detalii; - Dezbateri; digital; tuturor aspectelor tehnice de
- Realizeaza - Discutii libere. | - Norme de realizare;
crochiuri pentru - Prelegerea standard ale - Are capacitatea de a reda
ornamente; participativa calitatii; fidel ornamentica detaliilor
- Elaboreaza - Computer cu soft | articolelor vestimentare;

crochiurile pentru
accesorii;

- Respecta
principiile
compozitionale in
fashion design;
Respectaproportiil
e adecvate ale
corpului uman;

- Elaboreaza
crochiuri

dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;
- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;

- Are abilitatea in redarea
fidela in crochiu, a
materialitdtilor textile care
compun un model;

- Are abilitatea in propunerea
de colectii.




explicative pentru
detaliile articolului
vestimentar (pliuri,
detalii incretite,

Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi

transparenta, flipchart, coli A4,
opacitate, etc.); marker, etc.
- Reprezinta fidel | Practica: - Calculator,
tipologia - Aplicatii program auto CAD
materialitatilor practice; - Soft proiectare
pentru articolul - Demonstratii; asistata de pe
vestimentar. - Lucru pe calculator (Pattern
echipe. Designer X19,
etc.);
- Imprimanta,
plotter;
Elaborarea 11. Materialitati in | -Identifica Teorie: - Suport curs in - Demonstreaza capacitatea 12
documentatiei | produs tipologia - Expunere; format tiparit si/sau | de a recunoaste clasa de
pentru materialitatilor - Dezbateri; digital; compozitii ale materialitatilor
realizarea pentru produs; - Discutii libere. | - Norme de textile de bazi;
prototipului - Distinge - Prelegerea standard ale - Are abilitatea de a alege
caracteristicile participativa calitatii; materialitatile in functie de

esentiale impuse
materialitatilor,de
tipologia
produsului;
-Identifica
materiile prime
auxiliare necesare
realizarii
prototipului;

- Verifica
raspunsul
materialitatilor la

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;
- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;

aspectul dorit al produsului
final;

-Demonstreaza capacitatea de
tehnice de prelucrare a
materialitatilor;

- Este Tn masura sa adapteze
crochiul caracteristicilor
materialitatilor si vice-versa,;
- Are abilitatea de a opera cu
tehnici specifice de prelucrare
textila ;




diverse prelucrari

- Demonstreaza capacitatea

tehnologice; Publicatii/Cataloag | de a prelucra materialele in
-Alege e de specialitate; masura in care acestea sa
materialitati - Flipchart; raspunda cerintelor
relevante si - Consumabile: foi | modelului;
functionale; flipchart, coli A4, - Demonstreaza cunoasterea
- Prelucreaza daca marker, etc. fiziologiei vestimentare din
e cazul — Practica: - Mostrare punct de vedere al
materialitatile, - Aplicatii materiale/texturi/ac | materialitatii vestimentatiei;
pentru a rdspunde | practice; cesorii/gama de - Are capacitatea de a adapta
cerintelor - Demonstratii; culori, etc.;- Mostre | creativitatea sa la
modelului - Lucru pe materialitati functionalitatea modelului;
(imprimat, vopsit, | echipe. auxiliare; - Demonstreaza competente
termocolat, etc.); - Masini de cusut | Tn a imbina esteticul cu
-Testeaza liniar (cusatura functionalul in vesmant;
comportarea in 301), masini de - Are abilitatea de a alege
exploatare - surfilat (cusdtura materialele in functie de linia
tractiune, frecare, 504), masini modei, Th acord cu confortul
etc.. speciale (cu 2 ace, | vestimentar;

de butoniere), prese | - Are capacitatea de a

de cilcat, etc.; determina necesarul de

- Masa de lucru; materiale pentru prototip,

- Baie de vopsire tinand cont de consumul

si/sau imprimare cu | specific.

tehnici accesibile;

- Coloranti

specifici

materialitatilor

propuse.

12. Proiectareain | -Identifica Teorie: - Suport curs in - Demonstreaza capacitatea 12
plan a tiparelor caracteristicile - Expunere; format tiparit si/sau | de deconstructie a modelului

tehnice de produs; | - Dezbaterti; digital; n detaliile componente;
- Elaboreaza schite | - Discutii libere. | - Norme de - Are abilitatea de a construi




ale detaliilor;

- Proiecteaza
tiparele pentru
fiecare tip de
materialitate;

- Proiecteaza
tiparele pentru
fiecare detaliu
component al unui
articol
vestimentar;
-Transforma /
modifica tipare n
functie de model,
- Obtine
sabloanele.

- Prelegerea
participativa

standard ale
calitatii;

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice;

- Demonstratii;
- Lucru pe
echipe.

- Instrumentar
specific: foarfeci de
croitorie, metrul
croitorului, setul de
rigle dedicate
constructiei
tiparelor, creta de
croitorie, seturi ace
cu gamalie, ace de
cusut, rola preluat
tipare, penseta,
etc.;

tipare in functie de
dimensiunile luate de pe corp
(sau scanate);

- Manifesta abilitatea de
proiectare in functie de
parametrii de costum furnizati
de echipa de productie;

- Demonstreaza abilitatea in
aplicarea Al in modificarea
computerizata a modelelor si
extragerea tiparelor de model;
- Are capacitatea de a utiliza
programe specifice de
proiectare asistata — Gemini
Pattern Editor sau similare.




- Rola hartie pentru
tipare

13. Drapaje

-Realizeaza
drapaje pe
manechin;

- Extrage tiparele
detaliilor.

Teorie:
- Expunere;

- Discutii libere.

- Prelegerea
participativa

- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;

- Norme de
standard ale
calitatii;

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:

- Aplicatii
practice pe
modele propuse
de cursanti;

- Demonstratii;

- Instrumentar
specific: foarfeci de
croitorie, metrul
croitorului, setul de
rigle dedicate
constructiei

- Demonstreaza capacitatea
de a drapa pe manechin in
forme tangibile 3D;

- Are abilitatea de a extrage
tiparele plane din forma 3D
de pe manechin;

- Demonstreaza cunoasterea
in obtinerea tiparelor finale
ale prototipului;

- Manifesta pricepere in
manipularea materialitatii;

- Are abilitatea de a croi
direct pe manechin;

- Este in masurd sa opereze
retusurile impuse de model,
direct pe materialitatea
textila.

12




- Lucrul pe grupe

tiparelor, creta de
croitorie, seturi ace
cu gamalie, ace de
cusut, rola preluat
tipare, penseta,
etc.;

Design-nul de
produs

14. Viziunea
creativ-functionala
n design-ul de
produs vestimentar

- Elaboreaza
crochiuri de moda;
- Elaboreaza
modele originale
cu grad consistent
de creativitate;

- Dezvolta
concepte noi in
arta vestimentara;
- Abordeaza linii
noi n design-ul
vestimentar;

- Propune modele
in care arta si
tehnica se
articuleaza creativ.

Teorie:

- Expunere;

- Dezbateri;

- Discutii libere;
-Problematizare

- Suport curs in
format tiparit si/sau
digital;

- Norme de
standard ale
calitatii;

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.

Practica:
- Crochiuri pe

- Calculator,
program autoCAD;

-Are abilitatea de a propune
articole de imbracaminte cu o
viziune creativa consistenta;

- Demonstreaza originalitatea
si inovatia 1n creatia
vestimentar3;

- Are capacitatea de a creste
nivelul artistic al vesmantului
prin ideile pe care le
genereaza ca designer;

- Demonstreaza valorizarea
materialitdtii in arta
vestimentara;

- Demonstreaza abilitatea de
cunoastere a fiziologiei
vestimentare cu aplicabilitate
in confortul purtdtorului.

16




teme diverse;

- Jurnale de moda;

- Portofolii - Albume istoria
model. costumului;
- Albume istoria
artei,
15. Prognoza -Culege date de Teorie: - Suport curs in -Manifesta viziunea in creatia 16
tendintelor prognoza; - Expunere; format tiparit si/sau | vestimentara;
-Face studii de - Dezbateri; digital; - Are abilitatea de prognoza
piata, pe - Discutii libere | - Norme de in ce priveste linia modei
beneficiari directi; standard ale vestimentare;
- Face cercetare calitatii; - Este dispus spre inovatie in

indirecta (pe
furnizori-
designeri);

- Urmareste
evolutia
tendintelor in
moda vestimentara
contemporana;

- Prognozeaza
tendinte si le
supune creativitatii
sale.

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,

marker, etc.
Practica: - Calculator;
- Dezbateri; - Jurnale de moda;

- Discutii libere

- Albume istoria

moda;

-Are capacitatea de a aborda
directii noi in moda;

-Are abilitatea de a aplica
cunostintele in culegerea de
date din diverse surse;

- Manifesta abilitatea de a
analiza si prezice tendintele
stilului de pe piata.




n grup; costumului;
- Analize de -Fise de sondaj;
tendinte
- Cercetare
directa;
-Cercetare
indirecta.
16. Dezvoltarea - Sincronizeaza Teorie: - Suport curs in -Manifesta capacitatea de 16
conceptului de demersul creativ - Expunere; format tiparit si/sau | elaborare si implementare a
colectie cu satisfacerea - Dezbaterti; digital; unei noi viziuni in creatia
cerintelor de - Discutii libere | - Norme de vestimentara;
consum; standard ale -Are abilitatea de a identifica,
- Concretizeaza calitatii; descrie si interpreta noi surse
ideea tematica; - Computer cu soft | de documentare;
- Elaboreaza dedicat; - Demonstreaza capacitatea
documentatia - Conexiune de a dezvolta proiecte
vizuald — internet, resurse profesionale ample;
crochiuri, schite de web; - Are abilitatea de a articula
detalii; - Imprimanta, propunerile sale in ansamblul
- Prezinta plotter; echipei pluridisciplinare.
specificatiile - Videoproiector;
tehnice - Ecran proiectie,
(materialitati, sau monitor de
tehnologii, perete pentru sali

categorii si valori
de asamblari,
criterii de calitate
n realizare, etc.);
- Estimeaza
bugetul.

de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.




Practica: - Calculator,
- Crochiuri program autoCAD;
tematice; -Exemple de
-Interpretari colectii tematice;
documentare - Portofolii.
directa;
-Interpretari
documentare
indirecta;
Management- | 17. Promovarea -Stabileste strategii | Teorie: - Suport curs in - Manifesta abilitatea de 12
ul afacerii identitatii vizuale | de promovare - EXpunere; format tiparit si/sau | aplicare a cunostintelor
vizuala; - Dezbateri; digital; privind tehnici de promovare
-Creeaza - Discutii libere | - Norme de vizuald;
aranjamente de standard ale -Are capacitatea de a crea
promovare a calitatii; puncte de focalizare

afacerii;

- Initiaza puncte de
focalizare
atragatoare in
prezentarea
creatiilor;

- Dezvolta
portofoliul;

- Prezinta
optimizat
produsele /
creatiile.

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,

atragatoare in prezentarea
creatiilor;

- Manifesta abilitatea de
conceptualizare a unui
aranjament de promovare;
- Are abilitatea de a-si
promova eficient marca.




marker, etc.

Practica: - Modele de afise;
- Lucru pe - Modele
echipe; aranjamente
- Simulari vitrine;
aranjamente de - Portofoliu.
promovare;
- Analize critice
- studii de caz;
18.Antreprenoriat | -Organizeaza Teorie: - Suport curs in - Are capacitatea de a 12
in creatia activitatile - EXpunere; format tiparit si/sau | organiza eficient atelierul;
vestimentard atelierului; - Dezbateri; digital; - Manifesta abilitatea de
-Distribuie sarcini | - Discutii libere; | - Norme de relationare $i comunicare cu
pe baza Fisei -Problematizare | standard ale furnizorii de materii prime;
postului; calitatii; - Manifesta abilitatea de
-Asigura - Computer cu soft | relationare si comunicare cu
ritmicitatea dedicat; beneficiarii creatiilor sale;
activitatii; - Conexiune -Are capacitatea de a
- Asigura contactul internet, resurse relationa eficient cu echipa
cu furnizorii si web; din atelier;
beneficiarii; - Imprimanta, - Manifesta punctualitatea si
- Gestioneaza plotter; corectitudinea in coordonarea

timpul, activitatea
si eficienta in
atelier;

- Aprovizioneaza
cu materii prime;
- Asigura
functionarea
optima a
atelierului;

- Respecta
termenele de

- Videoproiector;

- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;
Publicatii/Cataloag
e de specialitate;

- Flipchart;

- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,

activitatii;
- Demonstreaza spiritul de
echipa.




livrare. marker, etc.
Practica: - Masini de cusut
- Lucru pe liniar (cusatura
echipe; 301), masini de
- Simulari cu surfilat (cusatura
atribuiri de roluri | 504), masini
in echipa; speciale (cu 2 ace,
- Analiza de rol / | de butoniere), prese
roluri; de calcat, etc.;
-Simulari de - Masa de lucru;
amenajare atelier. | - Manechine
reglabile de
croitorie, pe
tipologia de
marimi;
19. Management-ul | - Aplica Teorie: - Suport curs in -Are capacitatea de a efectua 12
calitatii procedurile de - EXpunere; format tiparit si/sau | controlul;
calitate; - Dezbaterti; digital; -Cunoaste si identifica
- Remediaza - Discutii libere. | - Norme de defectelor aparute In
posibilele defecte; standard ale executarea produselor;
- Controleaza calitatii; -Demonstreaza abilitatea de a

procesul si
rezultatele lui;
-Gestioneaza
eficient
problemele de
calitate.

- Computer cu soft
dedicat;

- Conexiune
internet, resurse
web;

- Imprimanta,
plotter;

- Videoproiector;
- Ecran proiectie,
sau monitor de
perete pentru sali
de curs;

aplica procedee de remediere
a defectelor aparute;

-Are capacitatea de a
solutiona problemele de
calitate;

-Are capacitatea de a propune
masuri de remediere a
procesului deficitar.




Publicatii/Cataloag
e de specialitate;
- Flipchart;
- Consumabile: foi
flipchart, coli A4,
marker, etc.
Practica: - Mostre materii
- Aplicatii prime receptionate
practice; cu defecte — analiza
- Dezbateri; si solutii;
- Discutii libere | - Mostre detalii
n grup; executate cu
- Demonstratii; defecte — analiza si
- Studii de caz. solutii.
TOTAL ORE 100 | 200

TOTAL GENERAL 300
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